WWW - WORLD WIDE WEB

WWW - Všeobecne: 

· je to najpopulárnejšia, najrozšírenejšia a najpoužívanejšia služba internetu.

· umožňuje nám prístup k obrovským databázam informácií rôznych formátov, je to spôsob veľmi rýchly a priehľadný. 

· umožňuje vyhľadávanie v databázach

· umožňuje interaktívnu a neinteraktívnu komunikáciu medzi užívateľmi

Web funguje na základe architektúry klient- server. 

Server- je to počítač, ktorý nám informácie dodáva(na ktorom sú informácie uložené..)Server prijíma naše požiadavky, spracuje ich a pošle nám výsledok (prísl.web stránku ap.)

Klient- je to počítač, ktorý nám informácie zobrazuje(na ktorom si informácie prezeráme.).

· pre server a klient potrebujeme špeciálny softvér. Na klientoch sa nachádzajú tzv. prehliadače- Browsre, ktoré nám umožňujú zobraziť www. Medzi prehliadače zaraďujeme:

a, Linux(pod Unixom)- ten nám však zobrazí len text, jeho výhoda

spočíva v rýchlosti

b, prehliadače typu Netscape Navigator a Internet Explorer

Prehliadače:

- na nich môžeme nájsť tlačidlá BACK(DOZADU)- o úroveň vyššie, FORWARD(DOPREDU)- o úroveň nižšie, RELOAD(OBNOVENIE)- znovu natiahnutie stránky(používa sa ak sa nám stranka nenačíta, alebo sa načíta s chybami.),STOP(KONIEC)- ukončí naťahovanie stránky, HOME(DOMÁCA STRÁNKA)- je to domáca stránka(môžeme si nastaviť ľubovoľnú stránku ako predvolenú- stránka sa nám začne naťahovať do prehliadača hneď po prihlásení na internet). Medzi ďalšie tlačidlá patrí HISTORY(HISTÓRIA)- tam máme zobrazené stránky, ktoré sme si niekedy prezerali(veľkosť history, alebo dĺžku uloženia stránok si môžeme nastaviť). 

Architektúra klient - server 

Klient Server - vzdialený počítač, ktorý poskytuje dáta

(lokálny počítač) služby ap. 

Cez protokol http sa lokálny počítač spojí so serverom. Server vybaví požiadavku klienta, t.j pošle príslušnú www stránku užívateľovi na lokálny počítač a spojenie končí. Takémuto protokolu hovoríme, že je nestavový. T.j. nezaujíma sa o ďaľšie informácie o klientovi. Po skončení spojenia server o nás nevie.

Výhoda: nezaťažuje sa server informáciami navyše.

Nevýhoda: ak chceme vytvoriť interaktívnu www stránku ako napr. majú poštové servre, kde si server musí pamätať údaje o prihlasovanom užívateľovi, tak nestačí len protokol http. Preto existujú tzv. cookies.

Cookies - malé súbory, ktoré sa vytvárajú pri spojení s daným serverom na našom lokálnom počítači.

Pr. Keď sa prvý krát vytvorí spojenie so serverom, server pošlena lok. PC súbor login.txt (alebo niečo podobné) a uloží ho do adresáara TEMP. V tomto súbore login sú informácie o tom, ako sme sa prihlásili na server. Pri opätovnom prihlásení na server sa už posiela okrem našej požiadavky aj súbor cookies (kde je naša autentifikácia - info, že server o nás vie, resp. sú tam uložené naše nastavenia) Pr. pobox.sk a poštové servery

Aby sme sa mohli pripojiť na internet a tým spojenú službu www, potrebujeme špeciálny hardware. Toto zariadenie sa volá MODEM(môže byť interný, alebo externý.) 

HYPERTEXT:S www je nerozlučne spojený. Je to text, ktorý obsahuje kľúčové slová- odkazy(linky). Toto kľúčové slovo býva v danom texte farebne vyznačené(poväčšine modrou farbou). Kliknutím na tento link sa nám zobrazí ďalší hypertextový dokument (www stránka, ktorá môže byť lokalizovaná kdekoľvek na serveri vo svete). Hypertext umožňuje prístup k ďalším dokumentom nelineárne napojeným na ďalšie dokumenty.

Ako prípona sa používa .html alebo .htm

World Wide Web dokument môže obsahovať informácie rôznych druhov napr.: text, obrázky, zvuky video sekvencie atď. T.j. je to multimediálny dokument obsahujúci odkazy, ktoré zabezpečujú jeho interaktivitu.

Výraz web- pavučina sa používa preto, lebo hypertextové odkazy sa napájajú na informácie z jedného miesta na iné(pripomínajú pavučinu). My ako užívateľ nemusíme poznať umiestnenie informácii, ktoré sa nám zobrazujú v našom prehliadači- je to užívateľsky priateľský program.

WWW stránku môžeme napísať v špeciálnom jazyku zvanom HTML

Hypertext Markup Language - hypertextový označovací jazyk v preklade.

· syntax jazyka využíva značky 

· suvisí so vznikom služby www

· v súčasnosti sú nároky na štruktúru, možnosti a funkčnosť web stránkok tak obrovské, že jazyk HTML je nepostačujúci. Užívatelia sa snažia stále zvyšovať interaktivitu web stránok, preto sa na to v súčasnoti používajú tzv. scripty a CSS - kaskádové štýly

CGI script - je systém komunikácie scriptov a html

Script - program, ktorý zvyšuje interaktivitu www stránok

Scripy delíme do dvoch skupín:

1. scripty, ktoré prebiehajú na strane servera

2. scripty, ktoré prebiehajú na strane užívateľa

1. Script na strane web servera na základe údajov, ktoré pošleme, dokáže vygenerovať dynamickú www stránku a tú nám pošle na náš lokálny PC. T.j. tieto scripty dokážu vygenerovať www stránku na základe požiadaviek užívateľa . 

PHP - často sa používa, je zadarmo

ASP - Active Server Page

.NET - produkt firmy Microsoft

Keďže scripty bežia na strane servera, sú nezávislé od nami používanom prehliadači.

2. Scripty, ktoré bežia na strane používateľa sú JAVA Script, VBA - Visual Basic

· scripty bežia na lokálnom počítači, z ktorého si pozerám web

· lokálny PC by mal tieto scripty podporovať a práve tu vzniká problém scriptov. Najčastejsie sa používa JAVA (autor Netscape). Snaha Microsoftu implementovať do Internet Exploreru 

dopadla tak, že dochádza k istým odchylkám. Takže je ťažké napísať JAVA script, ktorý by fungoval vo všetkých prehliadačoch. Java scripty sa na strane užívateľa najčastejšie používajú na kontrolu integrity údajov (napr. či je správne zadaná e-mailová adresa, alebo či meno neobsahuje číslice ap.)

Java scripty sa napr. využívajú pri tvorbe webovských formulárov. 

Javu je možné v browseri vypnúť.

Technológia Peer – to –Peer alebo P2P
· Je to nový fenomén využitia internetu.
· Umožňuje priamu komunikáciu užívateľov v počítačovej sieti
· S súčasnosti sa používa na výmenu multimediálnych súborov.(KaZaA, Morpheus, OpenNap..)

· Pracuje na princípe, že dáta nie sú uložené na jednom centrálnom serveri, ale ich používatelia zdieľajú medzi sebou tak, že sprístupnia časti svojich diskov na vlastných osobných PC

Ako to funguje?

1. nainštalujte si príslušný software na váš PC (stiahnite si ho z Internetu pod heslom napr. P2P)

2. Po inštalácii zadajte svoj nick name pod ktorým budete v sieti vystupovať. Software prehľadá váš pevný disk a zistí, ktoré súbory môžete poskytnúť iným užívateľom, poprípade vytvorí adresár na zdieľanie

3. Teraz môžete hľadať súbory – napr. filmy, hudbu, software, zadaním názvu, alebo typu súboru ap.

4. P2P vám zobrazí výsledky vyhľadania, kde je u

vedený názov súboru, meno používateľa, spôsob jeho pripojenia, kvalita súboru, jeho rozlíšenie ap.) 

5. Zo zoznamu si vyberiete vhodný súbor a dáte povel k stiahnutiu

Ďalšie funkcie:

· P2P umožňuje sťahovať ten istý súbor z viacerých zdrojov

· P2P dokáže nadviazať na časť súboru, ktorá už bola stiahnutá 

· P2P umožňuje nadviazať s užívateľom chat 

· niektoré P2P obsahujú prehliadač súborov, t.j môžete vidieť to, čo si sťahujete

· stiahnutím niektorého zo súboru sa sami stávate jeho poskytovateľom (ak nechcete, súbor preneste do nezdieľaného adresára)

· POZOR na riziko vírusu

· POZOR na autorské práva (nesťahovať súbory ch

ránené licenciou)

Adresy www:
· každý počítač má v sieti pridelenú hodnotu, ktorá zaberá 32 bitov. Je typu 193.175.1.2 Pre bežného užívateľa sú tieto číslo nepodstatné, lebo poznáme aj iné delenie. Delenie na 

domény a uzol. Uzol má význam jedine v spojení s doménou.

Adresa má textový tvar typu www.uzol.domena
Uzol- môže obsahovať názvy oddelené bodkou. Uzol si môžeme vyberať podľa priania(je to platená služba).

Doména- sú tiež zložené z viacerých častí a sú usporiadané hierarchicky. Na najvyššej úrovni(teda doména umiestnená úplne napravo- v prehliadači) sa nazýva top- level domain. Väčšinou reprezentujú štát s ktorého pochádza stránka. Úplná adresa www stránky znie http://www.uzol.domena, http znamená hypertext transfer protokol. Ak sa chceme dostať na stránku napr. školy zadáme http://www.gymmt.sk, ak sa chceme dostať na www stránku užívateľa zadáme http://www.gymmt.sk/~alica, ak sa chceme dostať ku konkrétnemu súboru užívateľa zadáme http://www.gymmt.sk/~alica/obrázky/list.jpg (do prehliadačov nemusíme zadávať celú adresu- konkrétne netreba zadať http:// )

Napríklad:

SLOVENSKO- .sk

ČESKÁ REPUBLIKA- .cz 

NEMECKÁ SPOLKOVÁ REPUBLIKA- .de

VEĽKÁ BRITÁNIA- .uk

Najznámejšou doménou však stále zostáva .com( túto doménu však väčšinou používajú firmy). V USA však existujú aj iné domény typu .gov(domény pre vládne inštitúcie), .edu(domény pre školy a vzdelanie), .org(bneziskové organizácie), .net (pre správcov sietí) a mnoho iných.

Vyhľadávanie: 

Vyhľadávanie pomocou špeciálnych vyhľadávačov sa stáva vo svete www nevyhnutnosťou. Dnes je vo svete vyše miliardy www stránok a denne tam niekoľko stoviek pribúda. Rôzne firmy, organizácie sa skrývajú pod rôznymi skratkami a preto je skoro nemožné ich nájsť, napr. oficiálna stránka hokejového klubu Washington Capitals sa skrýva pod www.washingtoncaps.com aby sme nemuseli typovať, boli vymyslené vyhľadávače.

Štruktúra takého vyhľadávača je veľmi jednoduchá. Máme tam okienko do ktorého napíšeme vec(názov, organizáciu,...) čo chceme vyhľadávať a štikneme vyhľadávať. Na niektorých stránkach môžeme ešte zadať v akom jazyku bude vyhľadávanie prebiehať a podobne. Dokonalejšie vyhľadávače majú aj tzv. rozšírené vyhľadávanie pomocou ktorých môžeme zadať napr. kľúčové slová, z akej oblasti je tá www stránka apod.

NAJZNÁMEJŠIE VYHĽADÁVAČE NA SLOVENSKU: zoznam, superzoznam,mámto,nadlani,surf,people,zona,...(všetky majú doménu .sk)

NAJZNÁMEJŠIE VYHĽADÁVAČE VO SVETE: 

Yahoo.com, altavista.com, google.com, lycos.com(väčšina svetových prehliadačov má aj svoju slovenskú “pobočku”).

PS: V niektorých vyhľadávačoch sa musia slová písať spolu napr. PeterBondra, alebo osobitne Peter Bondra, alebo spojené čiarkou Peter-Bondra.

PS1: Osobne najradšej používam vyhľadávač google.sk, je to veľmi inteligentný vyhľadávač. Stránky vám zobrazí podľa toho ako sú navštevované(na prvom mieste býva oficiálna stránka).

HISTÓRIA INTERNETU:

Word-Wide-Web bol po prvý krát spustený v roku 1990 v stredisku Cern(európske laboratória pre fyziku častícv Ženeve). kde mali k dispozícii iba tri technológie. Prvou bol HTML (HyperText Markup Language), druhou bol HTTP (HyperText Transfer Protocol), tretí URL (Uniform Resource Locator). Prvý používali HTML čo je vlastne súbor na URL (napr. disku), neskôr prišli CGI-skripty (Common Gateway Inreface)čo boli programy ktoré generovali HTML-stránky. Avšak v približne tej dobe sa rozšírila technológia SSI (Server Side Includes) to boli zas jednoduché príkazy, ktoré sa zadávali do HTML-stránky ako komentár. Nasledoval roku 1996 JavaScrip s ktorým prišla firma Netscape. JavaScript sa zapisoval priamo do HTML-kódu stránky no nezostal bez nasledovníka ďalším objavom bol LiveWire ktorý má dnes názov SSJS (Server Side JavaScript). Tu nastupuje na scénu Microsoft s ASP (Active Server Pages), neskôr internet začal využívať PHP, Microsoft nechcel zaostávať a vyvinul DHTML čo bola zatiaľ posledná technológia na Internete. 

Protokol TCP/IP- je to program zabezpečujúci prenos(zabezpečuje komunikáciu medzi dvoma vzdialenými procesormi, určuje spôsob prenosu informácie.)

Je rozdelený na dve skupiny: TCP(Transmission Control Protocol) a IP(Internet Protocol)

ZAUJÍMAVOSTI Z HISTÓRIE:

- rok 1993 zaznamenal prelom. V stredisku NCSA študenti národného strediska superpočítačových aplikácií vytvorili prvú verziu prehliadača pod Windows – odvtedy sme zaznamenali prudký rozmach technológie www.

-rok 1991 – existuje prvých 400 stránok www (poväčšine sa týkali oblasti výskumu a vzdelávania) 
- na Slovensku sa objavuje približne 12 nových webovských stránok denne čo je 360 za mesiac a 4320 ročne

