Počítače s jedným prúdom inštrukcií a jedným prúdom údajov SISD

V tejto kapitole sa budeme zaoberať von Neumannovským počítačom. Podrobne opíšeme jeho jednotlivé podsystémy a ich vzájomné vzťahy. 

Prepojovací podsystém počítača

Prepojovací podsystém počítača slúži na prepojenie jednotlivých častí počítača. t j. umožňuje procesoru načítanie inštrukcií a údajov z pamäte, zápis výsledkov do pamäte, načítanie údajov zo vstupného zariadenia a výstup výsledkov prostredníctvom výstupného zariadenia. Okrem toho môže umožňovať aj priamy prenos údajov medzi pamäťou a vstupným, resp. výstupným zariadením. 

Spôsoby prepojenia jednotlivých častí počítača sú v zásade dva:

· prepojenie pomocou prepojovacích kanálov a 

· prepojenie prostredníctvom zbernice.

Pri prepojení pomocou prepojovacích kanálov hovoríme o kanálovej reprezentácii prepojovacieho podsystému a pri prepojení pomocou zbernice hovoríme o zbernicovej reprezentácii prepojovacieho podsystému. 

Kanálová reprezentácia

Prepojovací kanál je špecializované spojenie medzi dvoma blokmi počítača, napr. počítač na nasledujúcom obrázku má tri prepojovacie kanály - prvý slúži na spojenie procesora s pamäťou, druhý na spojenie procesora so vstupným a tretí na spojenie s výstupným zariadením. Kanály pre priamy prenos údajov medzi pamäťou a vstupným, resp. výstupným zariadením tohto konkrétneho počítača nie sú realizované.


Kanál predstavuje spojenie dvoch zariadení, kde je jednoznačne určené, ktoré z nich bude riadiť prenos. V tomto prípade je týmto prvkom procesor. Vzhľadom na komplikovanosť prepojovacieho systému pri takomto riešení (pripojenie každého ďalšieho zariadenia si vyžaduje realizovať nový kompletný kanál) sa toto riešenie v súčasnosti používa len v špeciálnych prípadoch. V ďalšom sa preto budeme podrobnejšie venovať zbernicovej reprezentácii prepojovaciemu podsystému. 

Zbernicová reprezentácia

Zbernica je množina liniek (vodičov), ktorá navzájom prepája všetky prvky na danej štruktúrnej úrovni. Umožňuje spojenie každého s každým, ale v danom okamihu môže údaje na zbernicu vysielať iba jediné zariadenie. Ostatné zariadenia, schopné vysielať údaje na zbernicu, musia byt' vtedy od zbernice odpojené. Reálne sa to uskutoční takým spôsobom, že uvedú svoje výstupy do stavu vysokej impedancie (Z). 

Zbernica počítača navzájom prepája procesor, pamäť, vstupné a výstupné zariadenia. Na obrázku je nakreslený počítač so zbernicovou architektúrou.

[image: image1.png]Procesor ‘ ‘ Pamat’ ‘ ‘ Vstupna jednotia ‘ ‘Vy"stupnéjednntka‘

Trermiea poRae




Obr.: Počítač so zbernicovou reprezentáciou prepojovacieho podsystému

