Bloková schéma mikroprocesora

Každý procesor dokáže pracovať s dátami uloženými vo vonkajšej pamäti. Okrem toho má však každý mikroprocesor nejakú vlastnú internú pamäť organizovanú do tzv. registrov. Počet registrov a ich úlohy sa líšia podľa konkrétnych procesorov. Najčastejšie sa stretneme s týmito registrami: 

Akumulátor - je to univerzálny register na vykonávanie potrebných operácií. Ak chceme vykonať nejakú operáciu, napríklad nastaviť piaty bit zvoleného bajtu v niektorej bunke operačnej pamäte, musíme požadovaný bajt najprv zaviesť z pamäte do akumulátora, potom vykonáme príslušnú operáciu a nakoniec výsledok prenesieme späť do pamäte. Moderné procesory uľahčujú život programátorom tak, že obsahujú niekoľko akumulátorov alebo dokážu spracovať dáta priamo v pamäti. 

Indexový register - obsahuje adresu, slúži ako ukazovateľ do pamäte na dáta, ktoré bude procesor spracovávať. Pri osembitových procesoroch bol teda 8 bitový, pri 32 bitových je buď 32 bitový (Motorola), alebo používa triky na výpočet tejto adresy (Intel). Moderné mikroprocesory používajú špeciálne adresové režimy (Motorola, PowerPC) alebo špeciálne inštrukcie (Intel), ktoré dovolia pracovať s indexovým registrom v režime autoinkrementácie alebo autodekrementácie. To znamená, že po spracovaní dát, na ktoré ukazuje indexový register, sa adresa v ňom uložená automaticky zvýši alebo zníži tak, že register ukazuje automaticky na ďalší údaj. 

Ukazovateľ zásobníka - je to špeciálny prípad indexového registra, ktorý je využívaný mikroprocesorom na uschovanie návratovej adresy pri volaní podprogramu. Pre programátora môže byť ukazovateľ zásobníka priamo k dispozícii. V prípade nesprávneho údaja v ukazovateli zásobníka samozrejme procesor bude pokračovať na chybnom mieste v programe. 

Čítač programu - ten obyčajne pre programátora nebýva priamo k dispozícii. Ide o interný register mikroprocesora, ktorý obsahuje adresu práve spracovávanej inštrukcie. Obsah tohto registra môže programátor meniť nepriamo pomocou inštrukcií skoku alebo volania a návratu z podprogramu. 

Stavový register (príznakový register) - súvisí s mechanizmom, ktorý mikroprocesory používajú na podmienené spracovanie inštrukcií. Väčšina spracovávaných inštrukcií totiž podľa výsledku svojej operácie nastaví presne určený bit v stavovom registri (napr. bit s názvom ZERO FLAG (ZF) je nastavený práve vtedy, ak posledná aritmetická inštrukcia mala nulový výsledok). Inštrukcie skoku a niektoré iné inštrukcie je teda možné podmieniť momentálnym nastavením jednotlivých bitov stavového registra. 

Bloková schéma procesora Pentium. 


 

