Pevné disky

Vacsina PC ma dve diskove pamate: pevny disk(Hard disk) a disketovu(pruzny disk)

mechaniku. Vypnutie pocitaca nesposobi stratu dat na diskovych

pamatiach. Ich hlavnou ulohou je uschovanie dat, s ktorymi

mikroprocesor momentalne nepracuje, ale ktore si v pripade potreby

nacita.

Konstrukcia pevneho disku:

                                                1.platne disku

                                                2.hlavy na citanie a zapis

                                                3.pohon hlav

                                                4.vzduchove filtre

                                                5.pohon platni

                                                6.riadiaca doska(doska z elektronikou)

                                                7.kabely a konektory

                                                8.pripadne konfiguracne prvky(ako napr. spojky prepinace)
1.PLATNE DISKU

	

	Vztah mezi stopami a cylindry


· Platňa - kovovy alebo sklenny kotuc s nanesenou magnetickou

· vrstvou. Sluzi na magneticke zaznamenanie dat. Zaznam moze byt

· jedno, alebo obojstranny.

· Hlava - zariadenie umoznujuce zapis

· alebo citanie z platni. Pohybuje sa zhruba kolmo na smer otacania

· disku a tym umoznuje citanie po celej jeho sirke. Na jednu

· platnu prislucha 1 alebo 2 hlavy.. 

· Stopa –je prstenec pevneho disku na jeden strane disku,sluziaci na ukladanie dat.Z hladiska efektivneho spracovania je vsak jedna stopa prilis velka jednotka pre ukladanie dat,lebo do nej mozme ulozit az 100 000 ci viac bitov dat.Z tohto dovodu sa stopa na disku rozdeluje na niekolko  ocislovanych casti,ktore nazyvame sektory.

· Sektory - vysec alebo klin na ktore sa (podobne ako kolac)

· deli stopa. Sektor(bezne PC) obsahuje 512 bajtov informacie.Sektory  v jednej stope su cislovane od cisla 1,zatial co cylindre a hlavy su vzdy cislovane od 0.Napr. disketa-1.44MB ma 80 cilindrov od 0 az 79 a 2 hlavy 0 a 1.Stopy ma 18 od 1 po 18.

· FD –8 az 36 sektorov

· HD –väcsia hustota az 900 sektorov a su aj hustejsie stopy

· Cylinder - suhrn vsetkych stop daneho cisla na vsetkych

· povrchoch. Vyrobcovia HD namiesto poctu stop udavaju pocet

· cylindrov (valcov). 
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2.HLAVY NA CITANIE A ZAPIS


 Z oboch strán Poslanie magnetických hláv je jasné – zápis a čítanie údajov. Nad každým povrchom „lieta“ jedna hlava. Ak má pevný disk 5 platní, môže mať až 10 hláv (každá platňa má 2 povrchy). Hláv však môže byť aj menej, pretože krajné platne nemusia mať povrchy.

Všetky hlavy sú umiestnené na spoločnom ramene. Keď radič posunie hlavu číslo 3 (patriacu tretiemu povrchu) nad stopu 134, posunú sa aj hlavy nad ostatnými platňami nad stopu 134 „svojho“ povrchu. Vďaka spoločnému ramenu sa tak hlavy vznášajú vždy nad rovnakou stopou všetkých povrchov. 

Veľmi dôležitý je presný a rýchly polohovací mechanizmus hláv. Pohyb hlavy nad príslušnú stopu totiž podstatne ovplyvňuje rýchlosť práce celého pevného disku.


3.POHON HLAV
Práca mechaniky hláv je založená na dvoch princípoch:

· Starším a menej spoľahlivejším vystavovacím mechanizmom je krokový motorček.

Jedno pootočenie motorčeka znamená jeden priečny krok hlavy (posun o jednu stopu). Pokiaľ chce radič posunúť hlavy o 5 stôp, pootočí sa motorček o uhol zodpovedajúci piatim krokom. Celý mechanizmus však po niekoľkých rokoch používania stratí svoje počiatočné parametre a prestane byť teda spoľahlivý. S týmto princípom sa stretneme však už iba pri tzv. „múzejných typoch“ pevných diskov.

· Druhý, spoľahlivejší princíp, ktorý sa vyskytuje vo všetkých dnes vyrábaných pevných diskoch, sa nazýva vystavovacia cievka (voice coil). Priechod prúdu cievkou spôsobí vychýlenie cievky úmerné veľkosti prúdu. Využíva sa tu spätná väzba – hlavička číta svoju polohu z disku (každá stopa a sektor majú svoje číslo – obrázok 3) a na základe tejto informácie riadiaca elektronika pridá alebo ubere prúd potrebný k vychýleniu. Voice coil má ešte jednu výhodu – je totiž samoparkovacia. Po náhlom výpadku napájania sa hlavy vracajú samovoľne (vďaka pružine) do parkovacej zóny. Zdokonaľovaním prešla aj samotná hlava, ktorá sa rozdelila na čítaciu a záznamovú. Zatiaľ čo záznamová pracuje stále na induktívnom princípe, pre čítaciu hlavu bola vyvinutá nová technológia MR – Magneto Resistive. MR hlava číta údaje ako sled zmien odporov vyvolaných rozdielnou orientáciou magnetického poľa. Nový spôsob čítania je rýchlejší ako pôvodná induktívna metóda. Jeho ďalšou výhodou je nepatrná veľkosť čítacej hlavičky, ktorá dovoľuje veľkú presnosť vystavenia (tzn. umiestnenia hlavičky nad správnu stopu). Tím zabránime tomu, aby údaje uložené v susednej stope rušivo ovplyvňovali daný signál.

1.Elektromagneticky pohon hlav:

-Elektromagneticky pohon pracuje s vyuzitim elektromagnetickych sil.V typickom disku s tymto pohonom hlav je cievka spojena s koncom zavesu hlav a je umiestnena blizko magnetu.Medzi magnetom a cievkou nie je ziadny kontakt.Pri prechode prudu cievkou je bud pritahovana abo odpudzovana k magnetu.Vysledkom je prislusny pohyb zavesu hlavy.Podobne systemy su velmi rychle a ucinne.

2.Servomechanizmy

-Behom casu pouzivania elektro. pohonu boli vyvinute a pouzivane 3 druhy servomechanizmov na riadenie hlav:

                     -Rozsirene vysekove servo

                     -Vyhrazene servo

                     -Automaticke parkovani hlav

Všetky servomechanizmy využívajú pre navádzanie závesu hláv špeciálne informácie, ktoré sú zapísané na disk v priebehu jeho výroby. Táto informácia ma zvyčajne podobu špeciálneho kódu, nazývaného šedý kód (gray code). Šedý kód je zvláštna binárna informácia, v ktorej sa dve nasledujúce čísla odlišujú iba jedným bitom. Hlavným rozdielom medzi jednotlivými druhmi servomechanizmov je potom to, kde a ako je na pevnom disku tento kód zapísaný.

4.VZDUCHOVE FILTRE

Skoro všetky pevné disky majú dva vzduchové filtre. Jeden filter sa nazýva recirkulačný liter a druhý barometrický alebo prieduchový filter. Tieto filtre sú trvalo umiestnené vo vnútri pevného disku a sú navrhnuté tak, aby ich po celú dobu životnosti nebolo nutné meniť. Pevný disk v počítači PC nenasáva vzduch z vonkajšieho prostredia do utesnenej zostavy hláv a disku a naopak. Recirkulačný filter, utesnený vo vnútri filtra, je navrhnutý tak, aby zachytával iba malé čiastočky prachu, ktoré vzniknú pri trení hláv o povrch disku v priebehu „vzletu“ a „pristátia“ hláv (prípadné ďalšie malé čiastočky nečistôt, ktoré sa dostanú do utesneného priestoru). Pretože pevné disky počítača PC sú trvalo utesnené a nenasávajú vzduch z okolitého prostredia, môžu byť používané v extrémne špinavom prostredí.

Zostava hláv a disku je utesnená, ale nie je vzduchotesná. S ohľadom na meniaci sa tlak okolitého vzduchu v rôznych výškach je disk vybavený barometrickým filtrom, umožňujúcim vyrovnávanie tlaku medzi vonkajším a vnútorným prostredím disku. Z tohto dôvodu väčšina výrobcov pevných diskov certifikuje svoje pevné disky pre bezproblémový chod v rôznych výškach, a to obvykle od –300 do +3 000 m nad morom. Pri zmene okolitého tlaku je vzduch buď do disku nasávaný alebo je z disku vysávaný. Výsledkom je vyrovnanie tlaku medzi vonkajším a vnútorným prostredím. Napriek tomu, že vzduch prechádza do disku cez nejaký ventil, znečistenie nie je zvyčajne problémom, pretože barometrický filter na tomto ventile je navrhnutý tak, aby zachytával všetky častice väčšie ako 0,0003 mm.

5.POHON PLATNI DISKU

Pohon disku jemotor,ktory je priamo pripojeny ku hriadelu,otacajuci platnami.Motory musia byt absolutne tiche a bez vibracie aby neposkodili nacitavanie abo zapisovanie dat.

-presne nariadena rychlost

KVAPALINOVE LOZISKA

Gulickove loziska su dobre,ale maju svoje technicke obmedzenia 

Zakladnou nevyhodou je aj ked maju velmi presnost az 0,00000025 je hustota stôp..takze sa vyrovnava a dalsia je ze su kovove a mozu vyvolavat zvuky avibracie.Riesenim su kvapalinove loziska,ktore sa nachadzaju medzi hriadelom a puzdrom.Je tam vysoko viskozna mazlava tekutina.10krat mensi priecny pohyb ako pri gulickovych.Su tichsie.tlmia vibracie,umoznuju presnejsie riadenie rychlosti.

6.RIADIACE DOSKY

Disk ma obvykle 1 riadiacu dosku.Obsahuje:elektroniku,pohon disku,pohon hlav,a prevadza data do radicu diskuv nejakej predtym definovanje podobe.

-poruchy HDD su vecsinou dosledku tychto riadiacych dosiek,nie samotnej mechaniky

-taze ked sa pokazi disk staci vyskusat vymenit dosky a je mozne ze chyba je v tom a data na disku su ponechane

7.KABELY A KONEKTORY

Na disku mozeme najst az 3 druhy konektorov:

                                                                   -datovy konektor

                                                                   -napajaci konektor

                                                                   -uzemnovaci konektor

Datovy konektor je najdolezitejsi,lebo ten sluzi na prenos dat a riadiacich signalov s pocitaca na disk a naopak.Väcsinou je napajani v jednoduchom retazci alebo na zbernicu.Podporovany je obvykle 2 diskov na jeden radic.Vinimkou je rozhranie SCSI,kde umoznuje az 15 zariadeni na retazec.

Napajanie:

               -5V

               -12V

12V-na napajanie pohonu disku a pohonu hlav

5V-na napajanie obvodu riadiacej dosky,a na prenosnach compoch

Uzemnovaci konektor je kvoli spravnemu uzemneniu,pri vecsine pocitacov je disk zapajany ku kostre,taze nie je potrebny tento konektor,Ale v niektorych pripadoch ako ked je na umelych kolieskach pocitac tak je potrebny tento konektor.

ROZHRANIA:

IDE (Integrated Drive Electronics)

Pevne disky tohto typu su uz minulostou. Plosny spoj radica je integrovany na mechanike disku, spojenie so zakladnou doskou je realizovane cez rozhranie (interface). To u IDE predstavuje

rozsirujuca karta do slotu zbernice ISA. 

Udaje medzi kartou rozhrania a diskom putuju 40-zilovym dátovým káblom.

IDE je spravovany ROM BIOSom. Po jeho "zabudovani" do PC sa toto muselo oznamit centralnemu BIOSu (tomu na zakladnej doske), s akymi parametrami jeho novy kolega pracuje. K tomuto ucel sluzi

program SETUP, v ktorom sa nastavi pocet hlav, cylindrov a sektorovdisku.

Snad najdolezitejsim kriteriom diskov je ich kapacita. V tejto oblasti dosiahol radic typu IDE svoje maximum, co bol aj hlavny dovod k vyvoju "vylepseneho" IDE. Povodne IDE pouziva na adresovanie dat na disku metodu CHS (cylinder/head/sector),elkost datoveho priestoru iba 504 MB.

Dalsim podstatnym meradlom kvality radica je rychlost prenasania dat medzi diskom a mikroprocesorom. V tejto suvislosti je nutne si uvedomit, ze na presune dat sa nezucastnuje iba

radic, ale aj systemova zbernica a mikroprocesor. Ten organizuje prenos kazdeho sektoru samostatne; pokial bude medzi mikroprocesorom a diskom putovat 100 sektorov, musi mikroprocesor

100-krat zabezpecit prenos dat. IDE teda svojimi datovymi prenosmi zatazuje mikroprocesor. Realne su IDE disky schopne transportovat data rychlostou medzi 2 az 3 MB/s.

Pre zvysenie rychlosti sa pri pevnych diskoch pouzivaju aj pamate cache. V nej sa "kesuju" udaje prenasane medzi diskom a ostatnymi dielmi zakladnej dosky (u ktorych je rychlost nanosekundova). 

Cache o velkosti 64-512 KB bola sucastou kazdeho radica, velmi rychle disky boli vybavene aj vacsimi pamatami (radove v MB). Dnes sa najcastejsie pouzivaju pamate cache typu SDRAM o

velkosti 512-2048 KB. Samozrejme, cim vyssia cache, tym lepsie.

K rozhraniu IDE (tj. karte v slote ISA zakladnej dosky) je mozne pripojit dve jednotky. Prva z nich - ta z ktorej sa pri starte operacneho systemu citaju subory, musi byt oznacena ako "MASTER", druha ako "SLAVE". To, ci disk bude MASTER alebo SLAVE nastavite pomocou prepojok (jumperov), ktore su umiestnene na pevnom disku.

EIDE (Enhanced IDE)
Zastaranie jednotlivych parametrov IDE diskov viedlo k definicii novej normy - EIDE. Ta sa vyznacuje nasledujucimi vlastnostami:

· EIDE je s IDE spatne kompatibilne (s rozhranim EIDE sa dohovori aj starsi IDE disk)

· dovoluje pracu aj s vacsimi diskmi ako 504 MB

· definuje rychlejsie prenosove rezimy

· umoznuje pripojit styri sucasne pracujuce jednotky

Pripojenie viacerych jednotiek

Rozhranie EIDE obsahuje dva konektory, z ktorych vychadzaju dve datove linky - primarna a sekundarna. Na kazdu z nich sa daju pripojit dva zariadenia, k EIDE teda pripojime maximalne 4

jednotky.

Vyznamnym vylepsenim oproti IDE je zahrnutie standardu ATAPI. 

ATAPI (AT Attachment Packet Interface) bol odvodeny od povodneho ATA a obsahuje prikazy umoznuje spolupracu s CD mechanikami. 

SCSI (Small Computer System Interface)

SCSI je komplexnejsim riesenim ako EIDE. Fyzicky je realizovane tak, ze sa do zbernicoveho slotu na zakladnej doske zastrci karta nazyvana host adapter. Od nej je potom vedeny datovy kabel. Ten

spaja jednotlive periferie SCSI. Kazda z tychto jednotiek ma vlastny radic, takze je funkcne samostatna, prevadzku na datovom kabli (vlastne zbernici SCSI) riadi spravidla host adapter.

U SCSI je mozne instalovat interne alebo externe zariadenia.

SCSI prinasa mnoho vyhod:

· moze spolupracovat s lubovolnou periferiou SCSI

(pouzivaju sa napriklad SCSI pevne disky, CD mechaniky,

streamery, scannery, tlaciarne, ...)

· jednotlive zariadenia SCSI nie su obmedzene ziadnymi

podmienkami

· prenos dat na zbernici SCSI je riadeny host adapterom -

mikroprocesor nie je presunmi dat zatazovany

Struktura SCSI vyzaduje onfiguracne pravidla:

· kazda periferia SCSI musi byt jednoznacne identifikovana. Je

jej pridelene identifikacne cislo (ID), ktore sa nastavuje

prepojkami (jumpermi) alebo prepinacom, umiestnenym na skrini

komponentu. V ramci jednej zbernice sa cisluje od 0, host mava

spravidla ID 7.

· zbernica musi byt ukoncena terminatorom. Na koncovych

zariadeniach (v ktorych zbernica konci) je potrebne terminatory

instalovat

· host adapter sa musi s PC dohovorit, potrebuje teda (ako kazda

rozsirujuca doska) pridelenie systemovych prostriedkov (I/O

adresy, IRQ, DMA, rezervovanu pamat)

DISKETA:

Disketa spoločne s disketovou jednotkou tvorí najrozšírenejšie vstupno – výstupný systém. Disketa je médium, na ktoré sa zapisujú , a z ktorého sa čítajú údaje. Disketu je možné fyzicky zablokovať pred nechceným písaním alebo mazaním súborov. Disketová jednotka je zariadenie, ktoré je schopné pracovať s údajmi na diskete. K počítaču sa pripájajú cez paralelný port. Z disketovej mechaniky je vidieť iba prednú stranu, ktorá slúži na zasúvanie diskiet. Činnosti disketovej jednotky je signalizovaná svetelnou kontrolkou. Aby nedošlo k poškodeniu diskiet, mali by sme ich uchovávať v zásobníkoch diskiet alebo v plastikových obaloch.

KONSTRUKCIA DISKETY:

Disketa je veľmi tenká krabička obsahujúca pružný magnetický kotúčik. Krabička obsahuje radiálny otvor, nad ktorým sa pohybuje čítacia a záznamová hlava mechaniky a otvor vo svojom strede, v ktorom je kotúč mechanikou uchopený, vycentrovaný a otáčaný. Na rozdiel od pevného disku je disketa priamo určená k výmenám – v počítači je preto zabudovaná mechanika (podobná ako u pevného disku), do ktorej je možné disketu vložiť, nechať ju prečítať a zasa vybrať.

