Myš
Myš patrí medzi základné vstupné zariadenia. V podstate sa už do maximálnej miery v aplikačnom software obchádza použitie klávesnice a využíva sa myš. Vykonáva sa to najčastejšie výberom z ponúk na obrazovke a rýchlym pohybom kurzora po obrazovke. Myš je „malá krabička“, s dvomi alebo tromi tlačidlami. Na spodnej strane myši je gumová gulička, ktorá sa pri pohybe myši pohybuje po podložke. Otáčanie guličky je v x-ovom a y-ovom smere snímané a vysielané do počítača. Takmer všetky programy využívajú ľavé tlačidlo vo význame <enter> a pravé vo význame <esc> alebo na zobrazenie ponuky. Existujú aj rôzne variácie napríklad optická alebo ultrazvuková myš. U optickej myši je gulička nahradená dvojicou svetelného vysielača a prijímača. 

Myš sa najčastejšie pripája k počítaču pomocou kábla na sériový port. Tiež existuje pripojenie sériové (RS 232). Vyrábajú sa aj varianty s bezdrôtovým pripojením na báze infračervených lúčov alebo rádiových vĺn. Medzi najznámejších výrobcov patrí Logitech, Genius a Microsoft. 

Myš je po klávesnici druhým najrozšírenejším a používateľsky najpríjemnejšou ovládacou perifériou. Kurzor myši na obrazovke presne kopíruje pohyb myši na podložke, čo sa využíva hlavne na jednoduché ovládanie operačných systémov, kreslenie v grafických programoch a mnohé iné činnosti.

Väčšinou má myš dve alebo tri tlačidlá, ktorých stláčaním sa potvrdzuje výber objektu na ktorom sa nachádza kurzor, alebo v kombinácii s ťahaním myši vykonáva určitú funkciu (prenášanie objektov, kreslenie čiar a pod.). Niektoré typy myší sú vybavené aj viacerými tlačidlami na zjednodušenie práce s internetom alebo na vykonávanie viacerých funkcií. V súčasnosti sú ale rozšírené práve myši obsahujúce scrolovacie koliesko, ktoré umožňuje jednoduché posúvanie dokumentov.

	Podobne ako v klávesnici je aj v myši ukrytý mikroprocesor, ktorý zisťuje posunutie myši v ortogonálnych smeroch (os X, os Y) a odosiela do počítača informáciu o prírastku / úbytku hodnôt osí X a Y, a o stlačení/uvoľnení tlačidla. Základ guličkovej myši tvorí malá, pomerne ťažká guľôčka väčšinou z gumy s kovovým jadrom, a dvojica kolmo postavených valčekov.
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Princíp fungovania guličkovej myši – hladká gulička sa dotýka povrchu podložky, pohyb prenáša cez dve či tri kladky vo vnútri myši, ktoré ho konvertujú do digitálnej podoby. Presnejšie povedané na oboch koncoch kladky je pripevnené koliesko s množstvom pravidelných zárezov. Po stranách kolieska sú umiestnené LED diódy a snímače. Otáčajúce sa koliesko prerušuje svetelný kontakt medzi diódou a snímačom. Vzniknutý signál je prevedený čipom na informáciu o pohybe. 
Pri práci dochádza k zanášaniu mechaniky kladiek nečistotami, preto ich treba pravidelne čistiť. Na spodnej strane myši nájdete okolo guličky uzáver, pootočte s ním v smere šípok čím otvoríte prístup ku kladkám a práve tie treba vyčistiť.

Komunikačný protokol 2 tlačítkovej myši (Microsoft Mouse)

Táto myš vysiela pri každej zmene polohy alebo stlačení tlačidiel 3 kódy. Prvý obsahuje informáciu o stave tlačidiel a smere pohybu. Nasledujúce dva obsahujú veľkosť odchýlky osi x a osi y. Po inicializácii signálom RTS vyšle myš jeden kód ($CD). Tím je možné rozlíšiť typ pripojenej myši. 
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Obr. 4.2.1. Blok dát 2 tlačítkovej myši

V nasledujúcej tabuľke je zobrazený význam jednotlivých bitov.   

	byte 
	bit 
	význam 

	1. 
	0.-1. 
	smer X (00 ... doprava, 11 ... doľava) 

	
	2.-3. 
	smer Y (00 ... doprava, 11 ... doľava) 


	
	4. 
	pravé tlačítko (0 ... OFF, 1 ... ON) 

	
	5. 
	ľavé tlačítko (0 ... OFF, 1 ... ON) 

	
	6.-7. 
	vždy 11 

	2. 
	0.-5. 
	smer X veľkost zmeny (-32..31) 

	
	6. 
	vždy 0 

	
	7. 
	vždy 1 

	3. 
	0.-5. 
	smer Y veľkosť zmeny (-32..31) 

	
	6. 
	vždy 0 

	
	7. 
	vždy 1 


Komunikačný protokol 3 tlačítkovej myši (Mouse System Mouse)

Táto myš vysiela pri každej zmene polohy alebo stlačení tlačidiel 5 kódov. Prvý obsahuje informáciu o stave tlačidiel. Ďalšie dva obsahujú veľkosť odchýlky osi x a y a posledné dva obsahujú rýchlosť zmeny súradníc osi x a y. Po inicializácii signálom RTS myš nevyšle žiadny kód. 
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Blok dát 3 tlačítkovej myši

Nasledujúca tabuľka popisuje význam jednotlivých bitov v dátach 3 tlačítkovej myši. 
  

	byte 
	bit 
	význam 

	1. 
	0. 
	pravé tlačítko (1 ... OFF, 0 ... ON) 

	
	1. 
	stredné tlačítko (1 ... OFF, 0 ... ON) 

	
	2. 
	ľavé tlačítko (1 ... OFF, 0 ... ON) 

	
	3.-6. 
	vždy 0 

	
	7. 
	vždy 1 

	2. 
	0.-7. 
	zmena ve smeru X (-128..127) 

	3. 
	0.-7. 
	zmena ve smeru Y (-128..127) 

	4. 
	0.-7. 
	rýchlosť zmeny v smere X (-128..127)

	5. 
	0.-7. 
	rýchlosť zmeny v smere Y (-128..127) 


Optická myš 

– guličku nahradila kamera snímacia povrch osvetľovaný diódou. Každý snímok je privedený k čipu DSP (Digital Signal Processor), ktorý ich porovná a na základe toho určí ktorým smerom sa myš pohla. Ich prednosťou je presné snímanie a odolnosť voči zaneseniu nečistotami. Nedostatkom môže byť nižšia rýchlosť snímania a schopnosť pracovať na rôznych povrchoch. 
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Kombináciou optickej a bezdrôtovej myši (cordless optical mouse) vznikajú kvalitné produkty. Pôvodne komunikovali infračerveným lúčom, lenže to malo veľkú nevýhodu v podobe potreby priamej viditeľnosti. Súčasné myši používajú rádiového spojenia (cordless). Novým štandardom sa stane Bluetooth - má dostatočnú rýchlosť i dosah (pri rádiovom je to okolo 2m), naviac má nižšie energetické nároky.


Konektor ku klávesnici alebo myši PS/2 6 pin (Mini Din)
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Popis a význam vývodov na konektore PS2 na myši a klávesnici, porovnanie s konektorom Din

	PS / 2 pin
	Myš
	Popis
	Klávesnica
	DIN

	1
	Data
	Dáta +5V
	Data
	2

	2
	-
	-
	-
	

	3
	GND
	Zem 
	GND
	4

	4
	VCC
	+5V napájanie
	VCC
	5

	5
	CLOCK
	Hodiny
	CLOCK
	1

	6
	-
	Reset
	Reset
	3
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Pre porovnanie je uvedená aj schéma konektoru Din

RS 232 pripojenie

Pripojenie je realizované pomocou štandardného sériového asynchrónneho rozhrania RS232. Používajú sa dva typy konektorov s 9 alebo 25 pinmi. Rozmiestnenie jednotlivých signálov je na nasledovnom obrázku.
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Rozmiestnenie signálov myši na pinoch konektora

Myš je pripojená k počítaču pomocou troch signálových vodičov a signálovej zemi. Napájanie elektroniky myši je zaistené zo signálu TXD, ktorý je v priebehu činnosti myši v log.1 (pre RS232 -12V). Signál RTS slúži k inicializácii myši a signál RXD na prenos dát z myši. Ak je signál RTS v log.1 (pre RS232 -12V) je myš inicializovaná a pracovať začne až po zmene tejto hodnoty na opačnú. Dáta sú vysielané štandardnou rýchlosťou 1200Bd vo formáte 1 start bit, 8 bitov dát a 1 stop bit. 
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