Štandardné vstupné zariadenia

Vstupnými zariadeniami nazývame všetky funkčné jednotky, ktoré slúžia na vstup informácií, ktoré počítač potrebuje na spracovanie.
Klávesnica - predáva do základnej jednotky informácie o stlačení alebo uvoľnení nejakej klávesy. Svojím spôsobom je centrom klávesnice vlastne špecializovaný jednočipový mikropočítač, ktorý tieto služby zabezpečuje. Z klávesnice do základnej jednotky sa teda prenáša kód stlačenej  klávesy (resp. uvoľnenej). 

Myš - V súčasnosti sa do maximálnej miery v aplikačnom software obchádza použitie klávesnice a využíva sa hlavne myš. Robí sa to najčastejšie výberom z ponúk na obrazovke a rýchlym pohybom kurzora po obrazovke. Existujú rôzne typy myší  napr. guličková, optická alebo ultrazvuková myš.   

Tablet - Výzorom mobilnej časti pripomína myš a aj komunikácia s programami simuluje myš. Tablet sa skladá z troch súčastí : plochej snímacej podložky, pohyblivého snímacieho zariadenia, riadiaceho elektronického obvodu 

Skener - Je to zariadenie na snímanie obrazov. Skenery sa vyrábajú dvojakého typu: 

· ručné - menej presné a s menšou rozlišovacou schopnosťou

· automatické - presnejšie a s vyššou rozlišovacou schopnosťou

Nasnímané obrázky je možné ďalej upravovať v grafických editoroch, ukladať v rôznych grafických formátoch pre následné využitie v publikačnej činnosti (DTP). Pomocou zvláštneho programového vybavenia (OCR) je možné zosnímať graficky aj text a potom ho rozanalyzovať a prekonvertovať do znakovej formy.   

Joystick 

Joystick alebo tiež pákový krížový ovládač patrí medzi obľúbený vstupný ovládací prvok najmä u domácich počítačov. Jeho obľuba a nasadenie prišli s rozvojom počítačových hier. Vychyľovaním páky v príslušnom smere používateľ riadi grafický kurzor na obrazovke. Joystick v základe býva doplnený o jedno alebo dve nezávislé potvrdzovacie tlačidlá. Podľa základnej konštrukcie, ktorá zisťuje smer vychýlenia riadiacej páky, rozdeľujeme joysticky na : 

· spínačové 

· potenciometrové (tzv. padlle) 

 Touchpad (Trackpad)

je vstupné zariadenie, ktoré sa montuje do notebookov. Plocha trackpadu je veľká asi ako plocha kreditnej karty. Stačí sa po nej pohybovať prstom a kurzor sleduje jeho pohyb. Dvojitým poklopaním na miesto sa vykoná potvrdenie. 

Trackpoint

Pri notebookoch malých rozmeroch niet inej cesty, ako využiť možnosť zabudovania TrackPointu medzi trojicu tlačidiel GHB. TrackPoint je veľmi rýchlo prístupný pre tých, ktorí kombinujú písanie všetkými desiatimi s polohovaním myšky.


Klávesnica

Je ťažké si predstaviť, že by ste počítač ovládali len s pomocou myši alebo joysticku, prípadne pomocou iných vstupných zariadení. Bolo by značne nepraktické zadávať dáta do počítača pomocou joysticku po obrazovke po obrázkoch jednotlivých písmen, čo je samozrejme úplný nezmysel, a preto je význam klávesnice ako hlavného zmyslu počítača úplne jasný : 
Klávesnica slúži ako univerzálne interaktívne vstupné zariadenie na písanie dát, príkazov, programov, ovládanie kurzoru po obrazovke, pohyb po dokumente a podobne.

V súčasnosti sú namiesto klasických 101 klávesových rozšírené klávesnice, ktoré majú naviac klávesy so symbolom „okna“ na vykonávanie niektorých funkcií systému Windows. Existujú aj rôzne ergonomické klávesnice upravené tak, aby čo najviac vyhovovali anatomickej stavbe a položeniu rúk a vytvárali viac pracovného pohodlia. Multimediálne klávesnice sú rozšírené o tlačidlá na ovládanie media playeru, rýcle spustenie IE a navigáciu v ňom.
Klávesnica ako hardwarové zariadenie pozostáva z klávesového poľa (qwerty, qwertz, abcd), kódovacích obvodov a riadiacich obvodov výstupu.

Časti klávesového poľa:

1. Základná alfanumerická sekcia - podobná písaciemu stroju, obsahuje: 

a. písmená, číslice, špeciálne znaky 

b. modifikačné klávesy: 

i. dočasné - Shift, Ctr, Alt - používajú sa v kombinácii s inými klávesmi 

ii. trvalé - Caps Lock 

c. riadiace klávesy - Enter, Backspace, Tab 

2. Numericko - riadiaca sekcia - na pravej strane klávesnice 

a. číslice, desatinná bodka, základné matematické operátory 

b. modifikátor Num Lock 

3. Sekcia funkčných kláves - F1 až F12 v hornom rade spolu s riadiacim klávesom Esc a troma špec. klávesmi: 

a. Print Screen 

b. Pause 

c. modifikátor Scroll Lock 

4. Sekcia riadiacich kláves 

a. pre ovládanie kurzoru - šípky, Page Up, Page Down, Home, End 

b. Insert, Del 

Na pravej hornej strane - LED indikátory zapnutia modifikátorov Num Lock, Caps Lock, Scroll Lock.

Čo sa stane po stlačení klávesy?

Mikroprocesor vysiela do maticovej siete riadkov a stĺpcov, ktoré tvoria klávesy, impulzy. V prípade stlačeného klávesu načíta procesor klávesnice 1 a podľa polohy - riadku a stĺpca klávesy vypočíta kód, ktorý pošle počítaču. Operačný systém počítača zvyčajne tento kód použije ako adresu v tabuľke ASCII kódov - napr. klávesový kód písmena A sa zmení z hodnoty 30 na ASCII kód písmena A a to na 65. Ďalej sa tento kód použije podľa nastavenia systému - zobrazí sa znak, vykoná funkcia a pod. Okrem kódu klávesy sa odosielajú do počítača aj informácie o uvoľnení kláves a stlačení alebo uvoľnení riadiacich kláves : Alt (Alternate), Ctrl (Control), Shift, ... ; kombináciou „obyčajných“ kláves s nimi sa vykonávajú programom definované špecifické funkcie. Ak operačný systém zaregistruje stlačenie riadiacej klávesy spolu s inou, upraví ASCII kód pomocou nejakej konštanty alebo použitím inej tabuľky.

Klávesnice boli v minulosti veľmi rôznorodé a ich vzhľad prechádzal pomerne značnými zmenami vzhľadom k tomu, že do príchodu osobných počítačov typu PC boli jednotlivé výpočtové platformy veľmi nekompatibilné a ich ovládanie si diktovalo charakter klávesníc. Až s počítačmi PC se začal vzhľad klávesníc zjednocovať.

Elektronické vybavenie klávesnice je jednoduché, aj keď sa vlastne jedná o samostatný počítač. Obsahuje totiž jenočipový mikropočítač, väčšinou Intel 804x, ktorý zaisťuje činnosť klávesnice. Čítať dáta z klávesnice sa dá z pohľadu programátora robiť niekoľkými spôsobmi. Kódy stlačených kláves možeme čítať priamo z portu s adresou 60h. Počítače PC používajú tzv. scan kód. Klávesnica vyšle pri stlačení klávesy jej scan kód a pri jej uvoľnení vyšle kód zmenený (zväčšený o 128). Taktiež je možmé používať služby BIOSu, ktorý ponúka čítanie z klávesnice niekoľkými zpôsobmi, a to rovno v ASCII kódování.

 Pripojenie klávesnice

Jednotlivých typov klávesníc je veľké množstvo. Ale z hľadiska dátovej komunikácie sú rovnaké. Nasledujúci popis sa bude týkať klávesnice firmy CHICONY KB-5192 so 102 klávesmi. Klávesnica je pripojená pomocou konektora DIN 5P VK. Rozmiestnenie jednotlivých signálov je zrejmé z obrázku: 
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Rozmiestnenie signálov komunikácie a napájania na pinoch konektora DIN 5P VK. Signály CLK a DATA slúžia na sériovú synchrónnu obojsmernú komunikáciu medzi počítačom a klávesnicou. Zbernica obidvoch signálov obsahuje v počítači a aj  v klávesnici rezistor 10k, pripojený na +5V, a na výstupoch sú tranzistory s otvoreným kolektorom. Tento spôsob zamedzuje vzájomnému poškodeniu výstupov pri náhodnej kolízii behom komunikácie. Signál RESET slúži na inicializáciu klávesnice. Inicializácia prebieha po zapnutí počítača. Klávesnica je napájaná z napätia +5V na pine č.5. Na pine č.4 je signálová a napájacia zem. Úrovne signálov sú kompatibilné s úrovňami obvodov CMOS. 

 
Typy spínačov, ktoré reagujú na stlačenie klávesy
Pri písaní napr. listu sa po stláčaní jednotlivých tlačidiel na monitore objavujú znaky zobrazené na týchto klávesoch. Čo sa však deje vo vnútri klávesnice ?

Každá klávesa ovláda spínač ukrytý pod ním spravidla typu mechanického, membránového alebo bezkontaktného magnetického. Mikroprocesor ukrytý vo vnútri klávesnice vysiela signály, ktoré sa mu v prípade nestlačenej klávesy vrátia vo forme 0, alebo v prípade stlačenej klávesy ako 1 :
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a.) kláves s mechanickým kontaktom
b.) bezkontaktový kláves s Hallovou sondou
c.) membránový kláves

Keďže je klávesnica najrozšírenejším a teda najpoužívanejším vstupným zariadením, musí mať aj dostatočnú životnosť a odolnosť voči vonkajším vplyvom, ktorými sú väčšinou prsty „agresívneho“ používateľa. Preto majú novšie a kvalitnejšie klávesnice namiesto spínačov s mechanickým kontaktom obrázok a.)  bezkontaktové spínače s magnetom a Hallovou sondou obrázok b.) citlivou na magnetické pole. Pri mechanických kontaktoch hrozí únava materiálu a následné prasknutie vodiacich plieškov a prípadná oprava je obtiažna - respektíve je možná len výmena klávesy. Pri bezkontaktových spínačoch je ale poškodenie prakticky nemožné a aj keď k nemu dôjde napríklad vypadnutím magnetu, je závada ľahko opraviteľná. Na druhej strane je aj snaha o zjednodušenie konštrukcie klávesnice, pretože zložité mechanické časti vo veľkom množstve vedú k zbytočnému zvyšovaniu ceny viac, ako keby boli použité elektronické integrované obvody, a preto vznikla membránová klávesnica obrázok c.), ktorá je využívaná aj v kalkulačkách, diároch, prenosných počítačoch a pod. Táto je tvorená dvojicou pružných fólií s vodivými pásikmi na vnútornej strane. Fólie oddeľuje „izolačná“ medzivrstva s voľnými okienkami a povrch tvorí väčšinou kompaktná gumená vrstva s označením klávesov. Nevýhodnou je, že prípadné poškodenie je neopraviteľné, resp. je potrebná výmena oboch fólií a medzivrstvy teda celej membrány.

Keďže klávesnica je pre bežný počítač veľmi frekventovaným vstupom, je žiadúce, aby mala veľkú mechanickú odolnosť a životnosť. Preto sa v kvalitných klávesniciach nahrádzajú klasické mechanické spínače bezkontaktnými elektronickými spínačmi. 

V poslednej dobe se objavujú rôzne kombinované klávesnice, ktoré v sebe obsahujú aj polohovacie zariadnia. Taktiež existujú rôzne typy ergonomických klávesníc (napr. „rozlomená“ klávesnica).
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