Procesory IBM

Jedná se procesory používané výhradně v počítačích firmy IBM, protože IBM neměla licenční povolení tyto procesory dále prodávat. 

· 386SLC: procesor určený do patice pro procesor 80386SX, který má díky svým vylepšením a 8 kB interní cache paměti asi dvojnásobný výkon. 

· 486SLC2: procesor třídy 80386SX. Vnitřně pracuje na dvojnásobné frekvenci (50 / 25 MHz), má 16 kB interní cache paměti. Svým výkonem je srovnatelný s 80486SX / 25 MHz. Není vhodný pro matematické výpočty. Spolupracuje s numerickým koprocesorem 80387SX. 

· 486SLC, 486 DLC: procesory mající vývody kompatibilní s AMD 386 DXL, SLC a pracující s nižším napájecím napětím. 

· 486DLC3 (Blue Lightining): pracuje s trojnásobnou vnitřní frekvencí. Plně 32bitový procesor s jádrem na úrovni 80386DX, má 16 kB cache paměti. Nemá numerický koprocesor, ale může spolupracovat s 80387DX. Tento procesor má dále sníženou spotřebu elektrické energie a není příliš vhodný pro náročnější aplikace. 

· IBM Blue Lightning-2: rychlejší verze 486 DLC3 (asi 10-20%) 

Procesory AMD

· 386SXL: procesor určený zejména pro notebooky. Pracuje se sníženým napájením (3,3 V) 

· 386DXL: procesor pracující také se sníženým napájecím napětím. Výkonově je srovnatelný s 80486SX / 25 MHz. 

· 486DX: obdoba procesoru Intel 80486DX pracující na 33 a 40 MHz 

· 486SX: obdoba procesoru Intel 80486SX pracující na 33 a 40 MHz 

· AMD DX2:obdoba procesoru Intel 80486DX2 pracující na frekvencích 50, 66 a 80 MHz. 

· AMD 486DXL4: obdoba procesoru Intel 80486DX4 pracující na frekvencích 100, 120, 133 MHz. Tento procesor má však pouze 8 kb interní cache paměti. 

· AMD 586DX5: obdoba procesoru Intel 80486DX4 pracující na frekvenci 133 MHz. Tento procesor pracuje se čtyřnásobnou vnitřní frekvencí. 

Procesor NexGen Nx586

Procesor, který byl vyroben jako konkurenční procesor procesoru Intel Pentium. Nebyl však vývodově kompatibilní s Pentiem, takže vyžadoval speciální základní desku. Dalším jeho problémem byla absence numerického koprocesoru, která jej vyřazovala z nasazení do náročnějších aplikací. 

Tyto nedostatky nakonec způsobily, že tento procesor v poměrně krátké době zanikl a výrobní kapacity firmy NexGen převzala firma AMD. 

Procesory Cyrix

· Cx486DX: procesor s integrovanou 8 kB interní cache pamětí, pracující s frekvencemi 33, 40 a 50 MHz 

· Cyrix/TI 486S: procesor s 16bitovou datovou sběrnicí a 24bitovou adresovou sběrnicí. Má 1 kB cache paměti a vývodově je kompatibilní s 80386SX (i386SL) 

· 486S: procesor pracující na frekvencích 33 a 40 MHz. Je kompatibilní s 80486SX. Nemá numerický koprocesor , obsahuje 2 kB interní cache paměti. Při frekvenci 40 MHz je jeho výkon asi o 10% nižší než u 80486DX / 33 MHz. 

· Cx486Se: obdoba procesoru 486S s nižším napájecím napětím 

· 486S2: verze procesoru 486S s dvojnásobnou vnitřní frekvencí. Spolupracuje s numerickým koprocesorem 80387SX. 

· Cx486DRx2: upgrade 80386 / 33 MHz na 80486DX2 / 66 MHz. Jedná se o procesor s rozložením vývodů stejným jako u 80386. 

· Cx486DX2: obdoba procesoru 80486DX2 s nižším napájecím napětím a rychlejší write-back cache pamětí. 

Procesor Cyrix 5x86

Procesor nazývaný také M1sc je skalární superpipline procesor plně kompatibilní s procesory Intel řady 80x86. Tento procesor je osazován do základních desek určených pro procesory 80486. Základní deska však musí tento typ procesoru Cyrix podporovat. Procesor 5x86 je taktován na frekvencích 100 MHz a 120 MHz. Disponuje: 

64bitovou vnitřní architekturou - 64 datová sběrnice a 32 bitová adresová sběrnice 

· předvídáním větvení 

· oddělenou jednotkou pro načítání a ukládání, která dovoluje provedení více instrukcí během jednoho cyklu 

· jednotkou pro numerické výpočty v pohyblivé desetinné čárce 

· 16 kB interní cache write-back cache paměti společné pro instrukce i data 

Tento procesor používá napájecí napětí 3,3 V a je dodáván v pouzdře PGA se 168 vývody nebo v pouzdře PQFP s 208 vývody. 
Procesor Cyrix 6x86

Nástupce procesoru Cyrix 5x86 nazývaný také M1. Cyrix 6x86 je superskalární superpipeline procesor. Obsahuje dvě fronty pro provádění instrukcí. Vyrábí se ve třídách P120+, P133+, P150+, P166+ a P200+, což odpovídá pracovním frekvencím 100, 110, 120, 133 a 150 MHz. Označení PXXX+ označuje tzv. P-rating, který říká, že procesor s tímto označením poskytuje stejný nebo lepší výkon jako procesor Intel Pentium na frekvenci XXX MHz. Tento údaj však neplatí v okamžiku, kdy procesor ve větším měřítku využívá numerický koprocesor,, který je pomalejší než koprocesor v procesoru Pentium. Procesor Cyrix pak vykazuje asi o 20% nižší výkon oproti Pentiu. 
Toto omezení platí i pro procesory firmy AMD. K tomuto označení se přistoupilo hlavně z důvodu odlišnosti architektur jednotlivých procesorů. Jako srovnání výkonů vzhledem k jiným technikám používaným těmito procesory už není možné použít pouze frekvence procesoru. Tyto procesory totiž díky svým odlišným způsobům práce dosahují stejného výkonu jako Intel Pentium při nižších frekvencích. 

Procesor Cyrix 6x86 je dodáván v pouzdře PGA s 296 vývody a je osazován do základních desek určených pro procesor Intel Pentium (základní deska musí opět tento typ procesoru podporovat). Je až na menší drobnosti kompatibilní s procesory řady 80x86. 

Používá technik podobných těm, které užívá Pentium Pro, jako jsou spekulativní provádění instrukcí, přejmenování registrů a jiné. 

Procesor Amd5x86

Am5x86 je skalární procesor vývodově kompatibilní s procesory Intel 80486, vyrábí se v pouzdře PGA se 168 vývody nebo PQFP s 208 vývody. Je tedy určen pro práci v základní desce určené pro procesor 80486, která tento typ procesoru musí podporovat. Am5x86 pracuje s frekvencí 133 MHz (P75), kde označení P75 značí podobně jako u procesorů Cyrix P-rating. Procesor pracuje vnitřně s čtyřnásobnou frekvencí. Má integrováno 16 kB čtyřcestně asociativní, write-back cache paměti společné pro data i instrukce. 
Procesor AMD K5

Procesor AMD K5 je superskalární procesor vyráběný v pouzdře PGA s 296 vývody. Je určen pro práci v základních deskách pro procesor Intel Pentium (opět je vyžadována podpora tohoto procesoru ze strany základní desky). Je dodáván ve třídách PR75, PR90 a PR100, kde označení PR označuje P-rating procesoru. Procesor K5 obsahuje čtyřcestní asociativní write-back cache paměť rozdělenou na dvě části: 

· 16 kB pro instrukce 

· 8 kB pro data 

Dále má osazenu jednotku pro výpočty v pohyblivé desetinné čárce. Je ekvivalentem asi 4.3 milionu tranzistorů. 
Procesor AMD K6

Zatím poslední z řady procesorů firmy AMD. Jedná se o vylepšený procesor K5, který oproti svému předchůdci disponuje vyšším výkonem a lepší kompatibiltou. Tento procesor již také obsahuje rozšíření o technologii MMX a vykazuje lepší kompatibilitu s procesory Intel. 

Procesor AMD K6 je dodáván v pouzdře PGA a je určen k osazení do základních desek pro procesory Intel Pentium. Podobně jako v ostatních případech i zde musí základní deska tento typ procesoru podporovat. 
Mikroprocesory AMD - ďalšie generácie
Vráskami na čele výrobcov Intelu je jediný konkurencie schopný výrobca firma AMD. Vzájomné súperenie zvyšuje výkony procesorov a stláča ceny. Výhody konkurenčného prostredia prinášajú úžitok zákazníkom.
AMD ponúka 4 produktové rady : 
Mobile ako názov napovedá ide o "mobilné" produkty teda notebooky. Tu nájdete Mobile AMD Duron a AMD Athlon XP-M, Mobile Athlon XP, Mobile AMD Athlon 4. 
Workstations alebo pracovné stanice s produktmi AMD Athlon MP for Workstations, AMD Opteron for Workstations 
Servers AMD Athlon MP for Servers, AMD Opteron for Servers. 
Desktops určené pre "bežných" užívateľov a preto sa nimi bude zaoberať bližšie. Tu patria modely ako AMD Duron a AMD Athlon XP. 

Pozn. uvedené hodnoty frekvencie sú ich reálnymi frekvenciami na ktorých pracujú, od modelu Athlon XP používa označovanie výkonnosti “ P-rating” (alebo tiež Model Numbering), ktoré vyjadruje porovnateľný výkon s Intelom. (Napr. Athlon 1700+ tak dosahuje výkon Pentia IV s frekvenciou 1,7 GHz, hoci v skutočnosti pracuje na frekvencií 1,44 GHz). 

Duron . 
Procesory Athlon a Athlon XP spolu s odľahčenou verziou Duron patria do kategórie pre jednoprocesorové počítače, pre menej náročných užívateľov. Pričom Duron má zmenšenú vyrovnávaciu pamäť L2 na 64 kB, je určený pre socket A. Pre Duron boli vyvinuté 2 jadrá Model 3 - Splitfire na 0,18 µm techlógií s frekvenciami od 600 do 950 MHz s podporou FSB 200 MHz. 
Druhým modelom bol Model 7 - Morgan, tiež 0,18 µm technológií s frekvenciami od 900 do 1300 MHz a podporou 200 Mhz FSB. Ich vývoj AMD pravdepodobne ukončí v tomto roku, po uvedení 1,4 1,6 a 1,8 GHz variante postavenej na jadre Thoroughbred Athlona XP, ale L2 zostane na úrovni 64 kB no zvýši sa podpora FSB na 266 MHz. 

Athlon 
Výkonnejšia varianta Duronu je Athlon a Athlon XP sú rovnako určené pre socket A, pre Athlon je určené jadro Thunderbird rovnako 0,18 µm architektúry. Frekvencie sú od 900 do 1400 MHz s podporou 266 MHz FSB, L2 bola zvýšená na 256 kB. 

Athlon XP 
Athlon XP má až 4 jadrá: model 6 - jadro Palomino s frekvenciou 1333 až 1733 MHz s podporou výlučne 266 MHz FSB, L2 a 0,18 µm architektúra sú rovnaké ako pri jadre Thunderbird. 
Model 8 má jadro Thoroughbred A s frekvenciou 1467 až 1800 MHz s podporou výlučne 266 MHz FSB, L2 je rovnaká no zmenila sa architektúra k 0,13 µm . Model 8 má aj výkonnejšie jadro v podobe Thoroughbred B s frekvenciou 1467 až 2250 MHz, podpora FSB 266 až 333 MHz. 
Posledným je Model 10 s jadrom Barton, frekvencia začína na 1833 do 2200 Mhz, ostatné parametre sú nezmenené len L2 sa zvýšila až na 512 kB a podpora pre FSB je na 400 MHz. 
Najvýkonnejším Athlon XP procesor nesie označenie Athlon XP 3200+ s reálnou taktovaciou frekvenciou 2,2GHz. 

Mobile Athlon XP-M 
Ako posledný z rady "mobile" (segment určený hlavne pre notebook) sa predstavuje Mobile Athlon XP-M na 2500 MHz, čím sa stal nástupcom populárneho Mobile Athlon 4. 
Okrem toho, že procesor dokáže fungovať na vysokých frekvenciách s nízkym napätím a so sníženým vyžarovaním nemá uzamknutý násobič čo umožňuje jednoducho meniť frekvenciu priamo z operačného systému. 
Boli predstavené aj dva nové prírastky : prvým z nich je mobilný Athlon 64 3400+ s 1 MB cache, bežiaci na reálnej frekvencii 2,2 GHz. Čip prichádza s technológiou Enhanced Virus Protection, ktorá bude využitá pod balíkom SP2 pre Windows XP. Druhým predstavený Athlon XP-M 2200+ prichádza s 512 MB cache a je taktovaný na 1,6 GHz. 

Athlon MP a Opteron 
Athlon MP je obdobou Athlona len je konštruovaný pre dvojprocesorovú prevádzku. Opterony postupne nahradia Athlony MP. Opterony boli uvedené v radách 100, 200, 800 kde prvé číslo určuje maximálny počet procesorov v jednom pc. 
Serverové Opterony uvedú na frekvenciách 3400+ a 3700+ .

Athlon 64 a Athlon 64 FX 
AMD ukončí modelovú radu 32 bitových modelov, prejde na 64b procesory. Dlho očakávanými 64 bitovými novinkami sú Athlon 64 a Athlon 64 FX. Ich veľkou výhodou je kompatibilita s 32b aplikáciami, nakoľko 64 bitových veľa nie je a keď tak sa väčšinou jedná o serverové aplikácie. 
Athlon 64 je určený pre nový Socket 754, s 0,13 nm jadre s kódovým označením Clawhammer. Athlon 64 bude vo verzií 3200+ (skutočný takt je 2 GHz), 3400+ (na 2,2 GHz), 3500+ (2200 MHz), 3700+ (2400 MHz) a 3800+ (2400 MHz). 
Athlon 64 FX-51 je v podstate premenovaný Opteron, osadzujúci sa do Socket 940, jadro Sladgehammer je postavené na 0,13 µm architektúre. Spoločnosť uviedla 2 modely Athlon 64 FX-51 na 2,0 GHz a Athlon 64 FX-53 na 2,2 GHz a 2,4 GHz. 
Pripravuje sa aj nová verzia Athlon 64 FX s 90 nm výkonnejším jadrom San Diego, určená pre Socket 939., na ktorý sa oplatí počkať. 
Athlon 64 je vybavený naviac technológiou Cool´n´Quite - princím spočíva vo variabilnosti pracovných frekvenciu a s tým spojeným napätím, čiže aby procesor nemusel zbytočne bežať na najvyššom výkone, v stave "kľudu" klesá frekvencia aj napájanie. 
Sempron

AMD (NYSE:AMD) dnes oznámilo dostupnost procesorů AMD Sempron™, nové rodiny procesorů, která mění způsob každodenní práce s počítači u hodnotově orientovaných zákazníků desktopů a notebooků. Procesory AMD Sempron a Mobile AMD Sempron jsou navrženy tak, aby poskytly nejlepší výkon ve své třídě a kompletní sadu vlastností a parametrů, a tím aby odpověděly na neustále se rozvíjející požadavky při každodenním používání počítače ze strany domácích i firemních uživatelů. "Dnes AMD načrtlo nový kurs v průmyslu tím, že změnilo definici každodenního používání počítače, který lépe odpovídá tomu, co vlastně firemní zákazníci i spotřebitelé chtějí dělat se svými PC," řekl Marty Seyer, viceprezident a generální manažer Microprocessor Business Unit, Computation Products Group společnosti AMD. "Rodina procesorů AMD Sempron poskytuje uživatelům počítačů vítěznou kombinaci funkčnosti a výkonu pro domácí a kancelářské aplikace, které zlepší jejich celkové zážitky při práci s počítačem." Každodenní potřeby domácích i firemních uživatelů při práci s počítačem se vyvinuly ze základního mailování, prohlížení internetu a zpracování textů až ke stahování hudby, úpravy digitálních fotografií, přehrávání filmů, webové konference a vyspělé kancelářské funkce. AMD uvádí rodinu procesorů AMD Sempron proto, aby na tento vývoj každodenního způsobu práce s počítačem uživatelů notebooků i stolních počítačů náležitě odpovědělo. "Ve spolupráci s partnery jako je AMD jsme bylo schopni vytvořit optimální počítače pro zákazníky napříč různými cenovými hledisky – ať už hledají skvělý počítač pro domácí kancelář, počítač který jim pomůže obohatit jejich životy digitálními fotografiemi a hudbou, kompletně vybavené PC pro domácí zábavu či výkonný herní systém," říká Sam Szteinbaum, viceprezident pro Consumer Computing v Severní Americe společnosti HP. "S procesorem AMD Sempron, který bude nabízen ve vybraných modelech HP Pavilon a Compaq Presario během tohoto roku, jsme schopni nabídnout zákazníkům ten pravý počítač, který splní jejich požadavky za konkurenceschopnou cenu." Společnost Lenovo Group Ltd. nabízí desktopové systémy založené na procesorech AMD Sempron v Číně.
"Počítače Lenovo založené na procesorech AMD Sempron nabízejí čínským uživatelům úžasnou možnost pořídit si počítač s výkonem a výbavou, která odpovídá jejich každodenním domácím či firemním požadavkům," říká Lu Yan, viceprezident Lenovo Group. "Ať už naši uživatelé chtějí prohlížet internet, posílat digitální fotografie, e-maily či poslouchat na počítači hudbu, dostanou s procesorem AMD Sempron nejlepší výkon ve své třídě pro své oblíbené aplikace." "Spotřebitelé i firemní uživatelé chtějí stolní počítače a notebooky, které budou dobře pracovat v těch nejběžnějších aplikacích", říká Roger Kay, viceprezident divize Client Computing společnosti IDC. "Jak se klientský způsob používání počítačů vyvíjí, stále více uživatelů hledá jak výkon, tak i odpovídající hodnotu" Acer, Medion, Twinhead a řada dalších OEM partnerů a system builderů také očekává notebooky a stolní počítače založené na procesoru AMD Sempron v druhé polovině tohoto roku. 
Notebooky vybavené týmito procesormu budú označené nálepkou AMD Turion 64 Mobile Technology, zrejme nezávisiac na čipsete. Prvé špekulácie naznačovali, že pripravovaný "Centrino Killer" od AMD bude rovnakou sadou produktov, server The Inquirer napríklad upozorňoval na dobré vzťahy AMD s Broadcomom, ktorý je jedným z najväčších producentov WiFi adaptérov. Navyše, Broadcom údajne pripravuje pre AMD serverový čipset pre Oprerony, zdalo sa len logické, že by padol výber práve naň.

AMD prináša 64-bitovové procesory ako prvý výrobca aj do mobilných počítačov. Na akcii organizovanej v rámci výstavy International CES 2005 v Las Vegas predstavil mobilnú technológiu AMD Turion 64. Táto technológia je založená na technológii AMD64, pričom je optimalizovaná na zavedenie do mobilnej úrovne.
Obchodní partneri a zákazníci môžu očakávať prvé notebooky založené na procesoroch AMD Turion 64 v prvej polovici roku 2005. Mobilné procesory AMD Athlon 64 budú i naďalej ponúkané zákazníkom požadujúcim výkon pre náročné aplikácie a prípravu na budúce 64-bitové aplikácie.

 Mobilný Sempron 3000+ v ultraľahkých notebookoch už čoskoro

	


Dobrá správa pre priaznivcov mobilných procesorov Sempron – AMD už predáva Sempron označený ako 3000+, určený pre tenké a ultraľahké notebooky. Procesor je taktovaný na 1,8 GHz, vybavený je 128 kB vyrovnávacej pamäte L2. V blízkej budúcnosti sa očakáva príchod Sempronu 3200+ s 256 kB L2 cache.[image: image1.jpg]



Čip vyrobený technológiou 0,09 mikrónu neponúka žiadnu prevratnú technológiu, podporuje SSE 2 a 3D Now!, Wi-Fi 802.11 a, b, g. Podobne ako ostatné mobilné Semprony sa model 3000+ osádza do 754-pinového rozhrania a obsahuje vlastný northbridge.
Výrobcovia notebookov Packard Bell a Gericom už ohlásili uvedenie notebookov osadených novým Sempronom v dovolenkovej sezóne

História mikroprocesorov

História mikroprocesorov siaha až po vznik prvých počítačov vôbec. Prvé počítače vznikli už počas 2. svetovej vojny. Britský elektronický kryptovací analizačný stroj COLOSSUS rozlúštil nacistický kódovací stroj ENIGMA, čo veľmi prispelo k tomu, že spojenci vyhrali vojnu. Tieto stroje už mali pomerne blízko k počítačom, no slovom počítač ich ešte nebolo možné označovať.

V roku 1946 - ENIAC prvý programom ovládaný elektrónkový počítač. Bol zostrojený na Pennsylvánskej univerzite v USA. Bol určený na výpočet balistických dráh striel kanónov. Elektrónky boli práve príčinou, prečo sa veľmi zahrieval, zaberal veľmi veľa priestoru (okolo 100 m štvorcových) a často sa kazil.
Veľký pokrok znamenalo vynájdenie tranzistoru v r. 1947 a jeho lacnejšej a spoľahlivejšej varianty v r. 1950, ktorou bol plošný tranzistor. Tranzistory však tiež mali nevýhodu a to, že to boli oddelené súčiastky a museli sa vzájomne prepojovať. Toto vyriešil v r. 1958 integrovaný obvod, čo nie je nič iné, ako husto vedľa seba naukladané tranzistory v jednej súčiastke.
Rok 1961: vznikli plošné dosky, na ktorých boli integrované obvody spájané už hliníkovým filmom namiesto drótov = ďalší pokrok. Teraz už bolo všetko pripravené na vznik mikroprocesora.
Všetko sa začalo rokom 1969, kedy japonská firma Busicom, ktorá sa zaoberala výrobou kalkulačiek, požiadala firmu Intel, aby pre ňu vyvorila sústavu 12 čipov schopných vykonávať logické operácie a pamätať si dáta. Tedovi Hoffovi, inžinierovi Intelu, sa tento nápad nezdal byť efektívny, jeho riešenie bolo zjednodušiť dizajn vytvoriť programovateľný procesor. Spolu s Federicom Fagginom a Stanom Mazorom vytvoril čip obsahujúci vlastnú pamäť ROM, v ktorej bol uložený program, pamäť RAM pre spracovávanie dát, vstupno-výstupné zariadenie a nemenovanú 4-bitovú procesnú jednotku, čo sa zapísalo do histórie ako mikroprocesor Intel 4004. 

Skladal sa z 2300 tranzistorov a bol schopný konať 60 000 inštrukcií za sekundu a bol teda výkonom na rovnakej úrovni ako ENIAC, pričom tranzistory samotné zaberali plochu asi 4 mm štvorcové.
Mimochodom firma Intel, čiže Integrated electronics, bola založená v roku 1968, pôvodne sa volala M&N Electronics.
V roku 1701vynález EPROM (erasable programmable read-only memory), čiže prepisovateľná ROM pamäť, čo v praxi znamenalo, že sa dal meniť program procesora , veľmi pridal na jeho praktickosti a mnohostrannosti (predtým sa dal použiť len do kalkulačiek firmy Busicom).
1972 - Intel vytvoril 8008, prvý 8-bitový mikroprocesor so schopnosťou spracovávať alfanumerické znaky, čiže to bolo vylepšenie voči čiste numericky orientovanému 4004.
1974 - na trh prichádza 8080 so schopnosťou vykonať 290 000 inštrukcií za sekundu a adresovať 64 kB pamäte. Tento procesor bol použitý aj v počítači, ktorý uvidel svetlo sveta v r. 1975 a volal sa Altair 8800 - prvý osobný počítač - dosiahol veľmi vysokého rozšírenia práve vďaka jeho nízkej cene: $395. V roku 1980 stál už procesor 8080 iba $5. U nás, teda vtedy ešte v RVHP sa tiež tento procesor používal na výrobu počítačov radu PMD 85. Riadiaca zbernica tohto procesora mala šírku 8 bitov a adresná 16.
1978 - prichádza 8086 - procesor, ktorý mal 16 bitovú dátovú a 20 bitovú adresnú zbernicu bol teda schopný adresovať až 1 MB pamäte. Zaujímavé bolo prečo práve 20 bitov - také nie ôsmi deliteľné číslo. 24 alebo nebodaj 32 bitov sa zdalo byť na tú dobu príliš veľa, tak sa rozhodli, že 20 bitov bude úplne stačiť. Ale práve tento fakt, zapríčinil vznik segmentovej štruktúry pamäte, kvôli spätnej kompatibilite. Pamäť bola teda rozdelená na tzv. segmenty. Každé miesto je v pamäti jednoznačne dané segmentom a tzv. offsetom teda oblasťou v rámci segmentu. Segment aj offset boli 16 bitové čísla a spolu teda dávajú logickú adresu - teda nejaké určité miesto v pamäti. Procesor si ich však automaticky prekladá na 20 bitovú adresu tak, že posunie 4 bity segmentu doľava a k takto vzniknutému číslu pripočíta offset. Počítač s týmto procesorom sa označoval IBM PC. Všetky nasledujúce procesory už boli spätne kompatibilné, čo znamená, že museli byť robené tak, aby programy napísané pre procesor 8086 sa dali spustiť aj na jeho nasledovníkoch.
1979 - 8088 - tento procesor bol komerčným ťahom firmy Intel, ktorá zistila, že procesor 8086 sa slabo predáva, kvôli jeho vysokej cene a tak dala na trh tento procesor, ktorý sa navonok správal ako 8 - bitový, no jeho vnútorná architektúra bola 16 - bitová, bol samozrejme pomalší, ale o dosť lacnejší. Počítače s týmto procesorom sa označovali PC XT.
Procesor 80186 sa vôbec na trhu neujal.
1982 - 80286 - tento procesor s dátovou zbernicou 16 bitov a adresnou zbernicou 24 bitov dokázal adresovať už 16 MB pamäte. Dokázal pracovať v 2 režimoch a to real a protected. Znamená to, že v procesore je implementovaná jednotka správy pamäti. V režime real je dovolené všetko, tzn., že práve vykonávaný program môže pristupovať do akejkoľvek oblasti pamäti a meniť ju. Nakoľko však žijeme v modernej dobre windowsov a multitaskingu (teda v tomto období ešte nie, ale postupne to sem muselo smerovať) sa musel vytvoriť 2. režim, ktorý by zabezpečil, aby program, ktorý sa práve vykonáva nenarušil svojimi zásahmi do pamäte iné programy. 2. 

režim sa týka práve multitaskingu, keď je v pamäti viacero programov a teda 1 jeden program nemôže meniť ľubovoľnú oblasť pamäte, lebo by tým mohol narušiť iný program. Práve tu zasahuje jednotka správy pamäti, ktorá stojí medzi programom a pamäťou a prípadné zásahy do pamäti iným programom presmeruje tak, aby bol aj vlk sýty aj ovca celá, teda, aby sa neporušili ostatné programy a aby program , ktorý takúto operáciu požaduje fungoval v poriadku. Čiže tento procesor ako 1. podporoval už multitasking. Od vydania tohto procesora je možné na matičnú dosku tohto procesora dokúpiť tzv. matematický koprocesor označovaný 80287, ktorý značne urýchľuje výpočty s číslami s pohyblivou desatinnou čiarkou, čiže tzv. floating point operations.
1985 - 80386 - 32 bitový procesor, obsahoval 275 000 tranzistorov, viac než 100 krát viac oproti 4004. Pracoval na frekvencií 16-40 Mhz. Vďaka 32 bitovej dátovej aj adresnej zbernici je už schopný adresovať až 4 GB pamäte, ktorú si je schopný rozdeliť na oblasti, v ktorých môžu pracovať rôzne programy nezávisle od seba. Neskôr vyšiel na trh procesor označovaný 80386 SX. Opäť komerčný ťah Intelu, tento procesor má užšie zbernice oproti jemu výkonnejšiemu predchodcovi, je lacnejší a je ho možné montovať do základných dosiek určených pre 80286. Taktiež bolo možné dokúpiť matematický koprocesor 80387.
1987 - rekordy v rýchlosti 32 bitových mikroprocesorov súvisia s vynájdením čipovej architektúry RISC (Reduced Instruction Set Computing) - takéto procesory mali redukovanú inštrukčnú sadu. Inštrukcia je najzákladnejšia operácia, akú môže programátor prikázať procesoru vykonať. Každá inštrukcia je však ešte zložená z tzv. mikroinštrukcií, do súboru ktorých si každú inštrukciu preloži procesor sám. RISC vychádza z toho, že na vykonanie 80% operácií je potrebných len 20% inštrukcií. Procesor s takouto technológiou je vybavený len týmito najzákladnejšími mkroinštrukciami., ktoré sú jednoduchšie a teda tento procesor vykoná jednu mikroinštrukciu oveľa rýchlejšie ako procesor CISC. CISC čiže Complete Instruction Set Computing - kompletná inštrukčná sada. RISC procesor je súčasne aj oveľa jednoduchší a teda aj lacnejší. Inštrukcie, ktoré nie sú obsiahnuté v inštrukčnej sade RISC je možné vykonať kombináciami inštrukcií, ktoré obsahuje - to síce trvá dlhšie, ale výsledný efekt je aj tak ten, že čas získaný vykonávaním inštrukcií obsiahnutých v inštrukčnej sade prevažuje. U osobných počítačov (čiže PC) sú všetky procesory CISC, no od Pentia už majú aj prvky RISC. RISC sa skôr používa v procesoroch PowerPC, ktoré sa používajú napr. 

v Apple, Motorole.
1989 - do hry vstupuje firma AMD, ktorá tiež začína na trh dodávať procesory tohoto typu. Teda najprv tzv. i386 a i486, ktoré boli vlastne iba klony tých "Intelovských".
koniec 1989 - na trh prichádza 80486 - obsahoval 1,2 milióna tranzistorov, taktovacia frekvencia 25 MHz (pre procesory SX ) alebo 33 MHz (pre procesory DX). Boli to opäť procesory 32 bitové (dátová aj adresná zbernica). Tieto procesory už mali matematický koprocesor 80487 zabudovaný priamo v sebe. No však neskôr začali prichádzať na trh aj lacnejšie varianty bez koprocesora s označením 80486 SX. Základná doska pre tento procesor však obsahuje aj socket pre pripojenie koprocesora. Procesor 80486 už má v sebe ako 1. integrovaných 8 kB internej pamäte cache. Pamäť cache je tzv. vyrovnávacia pamäť a slúži na prispôsobavnie rýchlosti. Táto pamäť je totiž oveľa rýchlejšia zbernica medzi procesorom a operačnou pamäťou RAM a do nej sa popredu načítavajú dáta, ktoré si procesor potom len dočítava z tejto pamäte a nemusí čakať zbernicu. Tento procesor sa tiež označuje ako 80486 DX - čo znamená, že interná frekvencia je rovná externej. V roku 1992 prišla na trh aj 486 DX-2, ktorá pracovala na 50, 66 alebo 75 Mhz a číslo 2 za DX označuje, že interná frekvencia bola dvojnásobkom externej. Neskôr 486 DX-4, ktorá šla na 100, 120 alebo 133 MHz. U tohto procesora je vnútorná frekvencia trojnásobkom vonkajšej. Nie štvornásobkom, ako by sa mohlo zdať. Pre DX-2 a DX-4 je príznačné aj to, že všetci ich predchodcovia vyžadovali napájacie napätie 5 V, no títo iba 3.3 V. V tomto období sa na trhu už vyskytujú aj procesory od konkurenčnej firmy AMD a to procesory Am486, pracujúce na frekvenciách 100, 120 a 133 MHz. Zaujímavým procesorom firmy AMD bol procesor Am5x86, ktorý sa dá osádzať do dosiek pre 486, no výkonnostne je porovnateľný s Pentiom 75 MHz, teda niečo ako Intel 80486 DX - 4.
1990 - mikroprocesory sa začínajú používať v autách, mobiloch, pageroch, mobilných počítačoch.. V tomto období prinášajú na trh obe firmy Intel aj AMD procesory, ktorých rozmery sú až o 40 % menšie a začína sa výroba prvých mobilných počítačov.
1991 - 486SX za cenu $400.
1992 - prvý procesor od firmy IBM Cyrix - Cx486SLC za cenu $119.
1993 - ďalšie pokroky v mobilných procesoroch (zmenšenie spotreby a zvýšenie výkonu). Firma HP ich volala OmniBook, IBM ThinkPad a Toshiba NoteBook, podstatné však je, že ich veľkosť bola asi ako výkres A4.
1993 - predalo sa procesorov za $8,3 bilióna, čo bolo oproti minulému roku nárast o 59 %.

1993 - marec - na svet prišla nová generácia mikroprocesorov Pentium. 

Pentium nebol len obyčajným nasledovníkom 486ky. Do jeho architektúry boli pridané prvky RISC. Tento procesor obsahuje 2 ALU (aritemticko-logické jednotky) a teda je schopný za určitých podmienok vykonať až 2 inštrukcie naraz, preto sa tiež označuje pojmom superskalárny. Dovtedy sa totiž všetky inštrukcie spracúvali sekvenčne, čiže 2. inštrukcia sa začala spracúvať až po vykonaní 1. Samozrejme ne všetky inštrukcie sa dajú vykonávať superskalárne. Pokiaľ 1. inštrukcia pripravuje dáta pre 2., musia sa tieto inštrukcie vykonať sekvenčne. Ďalším urýchlujúcim prvkom je tzv. pipelining, ktorý môžu využívať aj staršie procesory. Spočíva v tom, že inštrukcia sa rozloží na fázy. Po skončení vykonávania 1. fázy postupuje táto inštrukcia do 2. fázy, pričom 1. fáza sa tým stáva voľná pre ďalšiu inštrukciu. Obsahuje tiež mechanizmus, ktorý sa snaží predpovedať cieľovú adresu podmienených skokov a má tiež zväčšenú pamäť cache. Pentium procesor obsahuje 3 000 000 tranzistorov i má frekvenciu 60, 66, 75 neskôr aj 100 MHz. U 100 MHz verzie bolo treba už použiť priamo na procesor aktívny chladič. Dá sa povedať, že v tom istom období boli vydané na trh aj 486 DX - 4, ktoré aktívny chaldič tiež vyžadovali. Všetky procesory pred týmito si však vystačili iba s chladením na skrinke či najviac s pasívnym chladičom. Koncom roku 1994 sa už dal kúpiť Pentium procesor za takú cenu, ako kedysi 486. AMD samozrejme na seba tiež nenechala čakať a dodávala na trh procesory opäť výkonnostne porovnateľné s Pentiami a to AMD K5 - PR75 až AMD K5 - PR 166.
Tento procesor bol skutočným konkurentom pre Intel. Mal 16 kB cache L1 pre inštrukcie a 8 kB pre dáta. Vstupné inštrukcie sú u tohto procesora rozložené na mikroinštrukcie a ďalej sa spracovávajú pozdĺžne. Taktiež tento procesor dopredu háda podmienené skoky a spracúva inštrukcie mimo poradia. V jednom takte je schopný vykonať za určitých podmienok až 4 inštrukcie. Tieto procesory sa dali vsadiť do dosiek určených pre Pentiá a boli od nich lacnejšie. Tým AMD dosť Intelu konkurovala. Taktiež v tomto období firma IBM uviedla na trh svoj procesor Cyrix 5x86 vsaditený do dosiek Pentií a výkonovo na úrovni Pentia.

8. január 1997 - prvé procesory Pentium MMX (macro media expanded), inštrukčná sada bola doplnená o inštrukcie MMX, ktorých je 57 (spolu ich teda bolo už 277) a bolo to prvé doplnenie od procesora 80386. Znamenalo to zrýchlenie procesora v oblasti práce s multimédiami. Tu už rýchlosť dosahovala 200-233 MHz. Tento procesor znamenal posledný stupeň architektúry P5. 

Teda architektúry, na ktorej boli stavaní všetci jeho predchodcovia, okrem Pentia Pro, ktoré už v tejto dobe existovalo, no napriek tomu, že Pentium MMX vyšiel neskôr ako Pentium Pro sa v žiadnom prípade nemôže považovať za jeho nasledovníka. Pentium Pro už totiž bolo stavané na novej architektúre P6. Dôvodom P5 - architektúry Pentia MMX bola jeho úplná kompatibilita s Pentiom a tiež cena. Pentium MMX sa vsádzalo do Socketu 7, tak isto ako Pentium. Preto Intel hovoril o Pentiu MMX, že je čistou cestou ku upgradu z obyčajného Pentia. No skutočnosť nebola však úplne taká. Pentium MMX totiž vyžadovalo oddelené napätie a dosky s takýmto napájaním sa vyrábali až po roku 1996, takže čistú cestu mali iba majitelia týchto dosiek. Oddelené napätie znamená toľkoto: Pentium potrebuje pre svoje jadro napätie 3.5 V a taktiež pre svoju vstupno-výstupnú časť 3.5 V. Pentium MMX už takto nemohlo byť vyrobené, lebo by sa prehrievalo, takže pre svoje jadro vyžadovalo napätie 2.8 V. Preto bolo treba oddelené napätie. 3. marca však bola ohlásená ďalšia séria mikroprocesorov Pentium OverDrive MMX s frekvenciami 125, 150 a 166 MHz určených práve pre dosky, ktoré nepodporujú 2 napájacie napätia. Tieto mikroprocesory mali na puzdre integrovaný stabilizátor napájacieho napätia. Neskôr sa rad OverDrive rozšíril ešte o modely s frekvenciou 180 a 200 MHz. Vonkajšia frekvencia tohto procesora bola 66 MHz a bol vyrábaný 0.35 mikrónovou technológiou. Firma AMD dodávala obdobné procesory pod názvom K6 PR 166 - K6 PR 233. K6 v názve vlastne len hovorí o doplnenej inštrukčnej sade MMX. Podobne firma IBM, ktorá dodávala procesory Cyrix 200 a 233 MX - MX je len označenie pre to, že procesor obsahuje inštrukcie MMX. Zaujímavé je, že procesory od jednotlivých firiem sa výkonnostne líšili len málo a ich rozdiel sa prejavoval v oblasti nasadenia. Napríklad v programoch zameraných na video bol Intel iba o niečo lepší od AMD a to o málo lepšie od IBM, kdežo v audio programoch AMD značne zaostávalo za Intelom, pričom IBM bol približne rovnaký s Intelom. Vo všeobecnost bol však najvýkonnejší Intel, po ňom AMD a napokokn IBM. No v rovnakom poradí boli aj ceny týchto procesorov.


1995 - procesor ďalšej generácie - Pentium Pro, taktovacia frekvencia - 166, 180, 200 MHz. Tento procesor bol vybudovaný novou architektúrou, pretože predošlá, teda tá počnúc 8086 až po Pentium už bol na hranici výkonu. Nová architektúra bola pomenovaná P6 - pravdepodobne preto, lebo tento procesor bol už v poradí 6. nasledovníkom svojich predchodcov. (Ak nerátame 80186, ktorý na trhu ani viac-menej nebol a tiež jednotlivé odbočky, ako 8088, či SX-ové odrody). 

Jedným z významných pokrokov bolo umiestenie pamäte druhoúrovňovej L2 cache zo základnej dosky priamo do procesora. Jej veľkosť bola od 256 kB až do 2 MB. Hlavnou výhodou bolo, že bežala na vnútornej frekvencií procesora. To bol aj jeden z dôvodov, prečo bol tento procesor taký drahý. Pentium Pro bol jediný procesor, ktorý na svoje osadenie využíval Socket 8. Našiel uplatnenie hlavne v serveroch, nakoľko bol stavaný na spracovanie 32- bitového kódu, ktorý používa Windows NT a nie 16-bitového, ktorý používa Windows 9x. Preto nikdy neprenikol do domácností. Podporoval aj prácu s ďalšími procesormi svojho radu a preto bol výnimočne vhodný práve pre pracovné stanice a servere. Neskôr, v r. 1997 mu boli pridané aj inštrukcie MMX. Tu sa však vyskytovali na trhu aj procesory Cyrix 6x86, svojou architektúrou podobné Pentiu Pro, dokázali však aj optimalizovať 16 bitový kód, no ich nevýhodou bolo ich veľké zahrievanie. Vyskytovalo sa vo variantách P133 až P200.



máj 1997 - Pentium II. Tento procesor bol akýsi 2. nasledovník architektúry P6. Dá sa povedať, že na trh sa dostal práve včas, nakoľko architektúra P5 sa rýchlo stávala zastaralá práve kvôli lacnejším procesorom ako napr. AMD K6. Aby sa s týmto Intel vyrovnal vydal na trh procesor Pentium II. Pre tento procesor bolo príznačné to, že sa už ďalej nevsadzoval do Socketu 7, ale si firma Intel vytvorila vlastný Slot 1, na ktorý mala licenciu a tým odsunula konkurenciu nabok. Keďže konkurencia, ktorú v podstate predstavovali hlavne firmy AMD a IBM, tiež potrebujú žiť, dohodli sa s výrobcami matičných dosiek na ďalšom postupe, ktorým bolo pokračovanie v starom dobrom Sockete 7 avšak na vyššej frekvencií. A čas ukázal, že táto zbernica s novými čipovými súpravami ešte nevyčerpala všetky svoje možnosti. Pentium II bežalo, alebo tu už môžme kľudne povedať, že beží, pretože sme už prešli viac-menej od minulosti ku prítomnosti, na frekvencií 233 a 266 MHz a na základe starého Pentia Pro s čipsetom i440FX. No podstatnou odlišnosťou tohto procesora od Pentia Pro je, že tento procesor nemá pamäť cache priamo v jadre ako Pentium Pro, ale ju má len naletovanú na sebe. Preto pamäť cache beží na polovičnej vnútornej frekvencií procesora. Celý mikroprocesor je v plastovom boxe a svojim vzhľadom a spôsobom pripojenia pripomína skôr zozširovaciu kartu. Čipset i440FX bol iba dočasné riešenie. Na jeseň roku 1997 bol dokončený čipset i440LX, ktorý priniesol také výhody, ako je SDRAM a AGP. Tiež už podporoval 300 a 333 MHz variant Pentia II, ktoré prišli postupne v októbri 1997 a v januári 1998. A tým sa ukončila 1. 

éra Pentií II Klammath - to bolo ich označenie a teda sa skončila éra 0.35 mikrónovej technológie.

Po nej sa začína 2. éra, ktorá znamenala výrobu 0.25 mikrónovou technológiou. Tieto procesory sú označované Deschutes počínajú Pentiom II 333 MHz. Novšie 350 a 400 MHz verzie už pracujú s externou frekvenciou 100 MHz (doteraz stále 66 MHz od 486 DX - 4) na báze čipsetu označovaného i440BX v apríli 1998. Posledný druh Pentia II bol vydaný v auguste 1998 a pracuje na frekvencií 450 MHz. Spôsob implementácie pamäte cache zvýhodňovala tento procesor oproti jeho rivalom aj predchodcom, ktorých L2 cache, nakoľko je na doske, beží na vonkajšej frekvencií, teda na frekvencií systémovej zbernice.

koniec januára - firmu Cyrix kúpila firma National Semiconductor, no napriek tomu, pokračuje vo výrobe mikroprocesorov.

apríl 1998 - Pentium Celeron - vydanie tohto procesora na trh bolo viac-menej neplánované firmou Intel. Tento procesor bol iba takpovediac odpoveďou na procesory K6 - 2 firmy AMD a Cyrix M2 firmy IBM. Keďže tieto firmy vydali na trh svoje procesory, ktoré sa vyznačovali veľmi dobrým pomerom cena/výkon, Intel vydal na trh procesor, ktorý sa tváril, že je akože ďalšou generáciou svojho predchodcu, no skutočnosť bola taká, že vydal vlastne procesor s jadrom Pentium 2 Deschutes, odobral z neho plastický box, čím sa procesor menej hrial a zmenšili sa náklady a tiež odobral L2 cache, čo spôsobilo taktiež pokles nákladov na výrobu, ale aj dramatický pokles výkonu. Celeron bol teda ďalším nasledovníkom Pentia II, ale ďalšou genráciou asi nebude úplne správne ho nazývať, lebo to bol viac-menej krok späť. Tu si je zaujímavé všímnúť, že takýto ťah sa vôbec nevyskytol u firmy Intel 1. krát. Spomeniem len už spomínaný procesor 8088 a potom procesor 486 SX. Procesory Pentium II bežia na frekvencií 266 a 300 Mhz. Moderné procesory sú závislé na L2 cache, lebo L2 cache znamená veľké zvýšenie výkonu a týmto urobili Celeron naozaj pomalým procesorom. Keďže Celeron bol skutočne nepodarený procesor (jeho výkon bol dokonca porovnateľný s Pentiom 200 MMX a s K6 200, pod Win 98 dokonca K6 200 bežalo lepšie), vyrábal sa len v obmedzeno množstve a mal za úlohu len ako-tak podržať Intel, kým dokončia lepšiu variantu Pentia II, ktorá bola ešte len pripravovaná. Koniec-koncov tento procesor nepriniesol žiadnu výhodu v porovnaní s jeho predchodcom a to všetci dobre vedeli. 

Len malou výhodou asi tohto procesora bolo, že zdedil vynikajúcu schopnosť rýchlych výpočtov s číslami s pohybujúcov sa rádovou čiarkou a tiež sa pomerne ľahko dal pretaktovať zýšením multiplikátora matičnej dosky, na vyššie vnútorné frekvencie (dokonca to s ním vraj išlo až na 400 MHz). Tieto dva fakty ovplyvnili, že sa dosť ujal u mladých ľudí využívajúcich počítač hlavne na hry, kde je rýchlosť výpočtov s pohyblivou čiarkou veľmi dôležitá, nakoľko sa táto aritmetika veľmi využíva v prostredí grafiky, ktorou hry už v tomto období naozaj oplývali.

leto 1998 - Pentium II Xeon - tento procesor je zameraný význačne pre servery a pracovné stanice a nie pre domácich používateľov. Sú dostupné verzie od 400 MHz (s 512 kB L2 cache) do 450 MHz (s 2 MB L2 cache). Xeon využíva na pripojenia Slot 2 a 440GX čipset - ten podporuje pripojenie 1 alebo 2 procesorov alebo 450NX čipset - podporuje 4 a viac procesorov. Neskôr, keď vyšlo Pentium III, bol tiež doplnený o jeho funkcie (nakoľko Pentium III je viac-menej rozšírené Pentium II, ale o tom o chvíľu) a urýchlený na 500 a 550 MHz tiež zmenil pomenovanie na Pentium III Xeon a tiež sa vyrábal už 0.18 mikrónovou technológiou.

apríl 1998 - všetky 3 firmy oznámili rozšírenie svojich nových modelov procesorov o 3D funkcie. No tentoraz sa však každá firma zariadila po svojom. Čo na to Intel? Ten v tejto dobre ešte ovládal 90 % celého mikroprocesorového trhu a tak jeho postavenie malo značne monopolný charakter. Z nadhľadom sa k tomu vyjadrilo, že aj oni chystajú procesor, ktorý bude ďalším rozšírením architektúry x86 o 3D funkcie. Zdá sa však, že tentokrát Intel AMD nemala podceňovať.

jún 1998 -firma AMD vydala procesor svojej ďalšej generácie skôr ako Intel. Prišiel na svet AMD K6 - 2. Podstatou rozšírenia tohto procesora je pridanie 24 nových inštrukcií, ktoré nazvali 3Dnow!. Ich podstata sa však značne líši od inštrukcií MMX, nakoľko tie boli určené na manipulácie s celými číslami a tak nie je možné s nimi vykonávať ani tie najzákladnejšie geometrické transformácie. Vďaka týmto novým inštrukciám je však možné násobiť 2 32-bitové desatinné čísla a k výsledku pripočítať ďalšie 32-bitové desatinné číslo v priebehu jednej operácie. Vtedajšie procesory potrebovali na rovnakú úlohu dve samostatné operácie. V porovnaní s Intel Pentiom II nemožno povedať, že je tento procesor od neho lepší, ale ani že je horší. Podstatné však je, že v tejto dobe pomer cena/výkon hovorí jednoznačne v prospech AMD. I keď čo sa týka najvýkonnejšieho procesora v tomto období dostupného na trhu, ten patrí Intelu.

koncom augusta 1998 - Intel Mendocino alebo tiež Intel Celeron A, ktorý už disponoval 128 kB L2 cache. 

Vydanie tohto procesora na trh bolo prekvapením, pretože nebol až tak očakávaný a keďže to bol vlastne značne vylepšený Celeron (hlavne čo sa týka pamäte cache), zasadil týmto Intel dosť tvrdú ranu konkurencií, teda AMD a IBM. Zvláštnym sa môže zdať fakt, že tento procesor mal štvrtinu z pamäte cache Pentia II. No napriek tomu bol Celeron 300A rýchlejší než Pentium II 300. To preto,že Pentium II má L2 cache naletovanú na sebe a celý sa nachádza v plastickom boxe, kdežto Celeron A má L2 cache priamo v jadre podobne ako Pentium Pro, čo umožňuje pristupovať k nej plnou rýchlosťou procesora, naproti Pentiu 2, ktorý k nej pristupuje polovičnou rýchlosťou. A čo je najdôležitejšie pre Intel, jeho výkon je opäť porovnateľný s konkurenčným AMD K6-2 300. Pôvodné Celerony A do Slot 1 bežali na frekvenciách 300 a 333 MHz a k týmto sa v

januári 1999 pridali 366 a 400 MHz verzie. Slot 1 sa postupne vytláča a nahradzujú ho nové Celerony A do Socket 370 tzv. PPGA (plastic pin grid array), tiež sa im hovorí boxované. Tieto sú elektronicky vlastne Slot 1, ale tvarom sú podobné Socketu 7, no nekompatibilné s ním, samozrejme. PPGA Celerony do Socketu 370 sa taktujú na 333, 366 400, 433 a 466 Mhz, pričom posledný využíva dovtedy najnovší čipset Intel i810. Celeron A sa tiež vysoko preslávil na poli pretaktovávania, dokonca sa stal najpretaktovávanejším procesorom (pri výkonnom chladení bežal 300 MHz-ový Celeron až na 450 MHz.). Pred ním bol najpretaktovávanejší procesor Am486.
V tomto istom období sú už k dispozícií na testovanie prvé vzorky procesora AMD K6 - 3 s internou frekvenciou 450 MHz. Procesor je vyrobený 0.25 mikrónovou technológiou má 64 kB L1 cache (32 pre dáta a 32 pre inštrukcie). Samozrejmosťou je 3Dnow! a podobne ako Celeron A L2 cache, majúca veľkosť 256 kB pracuje na frekvencií jadra. Navyše je tu možnosť využitia tzv. L3 cache, teda vyrovnávacej pamäte 3. úrovne, ktorá je umiestená na matičnej doske. Oficiálne vyšiel na trh práve v tom istom týždni, keď aj Pentium III Katmai.


marec 1999 - Pentium III Katmai. Názov tohto procesora by napovedal, že sa jedná o ďalšiu generáciu mikroprocesorov. No opäť, úplná pravda to nie je. Pokrok od Pentia II ku Pentiu III by sa dal približne prirovnať ku prechodu od Pentia ku Pentiu MMX. Tento procesor totiž stále beží na architektúre P6 teda ho nemožno považovať za 7. generáciu Intelovských čipov. O tom svedčí aj jeho možnosť použitia v doskách určených pre Pentium II, avšak iba s čipsetom Intel 440BX. No to však ani zďaleka neznamená, že sa tento procesor navonok nelíši od svojho predchodcu. Jeho jadro je obohatené o pridanie nových inštrukcií KNI - Katmai New Instruction, ktorých je spolu 70. 

Najviac z týchto inštrukcií tvoria inštrukcie SIMD (single instruction multiple data), čo znamená, že jednou inštrukciou sa spracúva väčší počet dát. Vývojári Intelu si totiž uvedomili, že v programoch sa často vyskytuje cyklus, ktorý volá tú istú inštrukciu, len s iným operandom, prípadne párom operandov. Vtakomto prípade nie je nutné zakaždým do procesora zavádzať tú istú inštrukciu, stačí len zaviesť nové dáta. Táto skutočnosť opäť urýchľuje hlavne aritmetiku s pohyblivou desatinnou čiarkou. Tým je procesor schopný modelovať výsledný obraz oveľa rýchlejšie, čo sa samozrejme prejavuje hlavne v 3D grafike. Tento procesor sa vyrába 0,25 mikrónovou technológiou, obsahuje 9,5 milióna tranzistorov a využíva architektúru DIB, teda L1 cache je rozdelená na 2 časti, ktoré majú 2x16 Kb, jedna je pre údaje, druhá pre inštrukcie a je implementovaná priamo v jadre, kdežto L2 cache má 512 Kb a pracuje ako aj jeho predchodcovia polovičnou rýchlosťou. Taktovacia frekvencia: 450 a 500 Mhz.

Opäť sa nedá jednoznačne určiť, ktorý procesor je lepší, lebo to záleží od oblasti použitia (grafika, video, zvuk...)


máj 1999 - firma Cyrix, ktorú pred 18 mesiacmi odkúpila firma National Semiconductor Corporation, definitívne končí s výrobou mikroprocesorov pre PC a ďalej sa zaoberá už len výrobou procesorov určených zväčša pre periférie PC alebo iné zariadenia.

august 1999 - nový AMD K6 -2 3D now! na 500 MHz. Obsahuje 9 300 000 tranzistorov, je vyrábaný 0.25 mikrónovou technológiou, vkladá sa do pätice Super 7 a je balený v tzv. CPGA (ceramic pin grid array)

október 1999 - 1. vzorky AMD doposiaľ najlepšieho dlhoočakávaného procesora K7, inak nazývaného Athlon, pracuje na 500, 550, 600, 650 a 700 MHz - firme AMD sa podarilo tento procesor vydať o 3 mesiace skôr ako mala pôvodne plánované, čím sa jej po 1. krát podarilo urobiť si náskok pred Intelom. Doteraz sa vždy procesory firmy AMD považovali za lacnejší a menej výkonný variant (i keď osobne si myslím, že to skôr iba lacnejší). Tento procesor využíva čipset firmy VIA Apollo KX133 - ktorú navrhla samozrejme firma Advanced Micro Device. Táto firma taktiež vytvorila procesor s úplne novou, vlastnou architektúrou a tiež sa rozhodla pre svoju novú päticu. Jadro procesora obsahuje pamäť cache prvej úrovne o veľkosti 128 kB. Je vyrábaný 0.18 mikrónovou technológiou a obsahuje 22 000 000 tranzistorov. Konečne bola po 1. krát u firmy AMD pamäť cache 2. úrovne premiestená pod púzdro procesora a jej veľkosť môže byť maximálne 8 MB, pričom jej frekvencia je závislá od jej kapacity. 

Zbernica Athlona pracuje na frekvencií 200 MHz.

február 2000 - prišli nové Intelovské modely taktované na frekvenciách 750 a 800 MHz - označované tiež Coppermine, pričom 800 MHz-ovú verziu je už možné vsadiť aj do 133 MHz zbernice (samozrejme takáto doska už musí byť vybavená novým čipsetom i820 alebo kompatibilným. Totiž Intel pri vydaní mikroprocesora na trh musel samozrejme aj vydaž čipovú súpravu pre matičné dosky, aby boli schopné s týmto procesorom pracovať, ale nakoľko existujú aj konkurenční výrobcovia čipových súprav, ktoré okrem Pentia Coppermine ešte podporujú iné lepšie funkcie, neosvedčila sa táto čipová súprava moc dobre). Oba majú druhoúrovňovú vyrovnávaciu pamäť L2 cache o polovicu menšiu od ich predchodcov, teda 256 kB, no majú ju integrovanú priamo v jadre a tak pracuje na rovnakej frekvencií ako samotný procesor. Oba sú tiež vyrobené už 0.18 mikrónovou technológiou - toto je jedna z obrovských výhod. Jeho jadro je totiž na menšej ploche ako jadro procesora Katmai, no je na ňom až 28 000 000 tranzistorov a jeho napájacie napätie je 1.6 V - v tom totiž spočíva najväčšia výhoda, procesor sa totiž menej hreje a môže sa preto taktovať na vyššie frekvencie. Keďže procesor Coppermine (aj s jeho čipsetom i820) mal byť pôvodne vypustený na trh už v roku 1999 a Intel bol v tomto období silne tlačení konkurenciou, rozhodol sa v tomto období vydať na trh Pentium III 533B a Pentium III 600B s čipovou súpravou i810e (už aj jej označenie napovedá, že to bolo niečo neplánované). Keďže táto súprava bola pravdupovediac tiež len-tak narýchlo zbúchané, neoplývala veľkou hardvérovou podporou a tak opäť je lepšie siahnuť pri prípadnej kúpe tohto procesora na čipset inej firmy, napr. VIA. A čo vlastne tieto procesory znamenajú? Oba sú to vlastne procesory Katmai s 512 kB pamäte L2 cache bežiacou na polovičnej frekvencií procesora a robené 0.25 mikrónovou technológiou. Rozdiel však je, že sa osádzajú na 133 MHz zbernicu. Tieto procesory však nie sú Coppermine. Dajú sa od nich odlíšiť práve písmenom B na konci, ktoré indikuje 133 MHz zbernicu. Procesory Coppermine sa označujú písmenom E na konci, pokiaľ sú určené pre 100 MHz-ovú zbernicu alebo písmenami EB, pokiaľ sú určené pre 133 MHz-ovú zbernicu.




začiatok roku 2001 - Pentium 4 - osádza sa na 400 Mhz zbernicu na Socket 423. Jedná sa o 64- bitový procesor. Použitých je 42 miliónov tranzistorov. Pracuje na frekvencií 1,3 a 1,5 Ghz a koncom roka by sa mal vyšplhať až na 2 Ghz. Je vyrábaný 0.13 mikrónovou technológiou, využíva 20 - úrovňovú pipeline a zlepšený algoritmus predpovedania skokov. Sú tu 2 aritmetické jednotky L1 cache (ktorá sa už volá Execution Trace cache) si ukladá dekódované inštrukcie a tak si ich nemusí zakaždým nanovo dekódovať. 

Pre L2 cache sa podarilo trojnásobne zvýšiť priepustnosť zbernice, takže si tieto 2 pamäte vymieňajú dáta rýchlosťou 48 GB za sekundu.

